
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

サク

ホリック

ステーシー

レクイエム

13

破局

21

煉獄

12
パーティー

迷子

公園

愛犬

なでなで

基本No26

基本No89

思い出すのはのどかな光景。すぐ近所にあった公園。ブランコ、滑り台、ベンチ、こどもたちの声……。そんなに広くもない公園だったけど……、そこがとても好きだった。残骸だけでも、この世界に残っていないだろうか

あなたの家族ではないけれど、家族同然に犬を愛していた友人がいた。彼女はたくさんの犬たちを、家族同然に愛していた。その子たちの鳴き声、息遣い、舌、毛皮の感触。どれもこれもまだ、心の中に、手の中に、残っている。

優しく頭を撫でられた感触を覚えている。硬くて乱暴な手だけれど、その手から伝わってくる優しさが好きだった。まるで犬を撫でるみたいだったけれど、そんな風に甘えさせてくれる人。甘えられる時間だった。それをくれた彼女は今、まるで犬のように地を這っている。

3 0 3

1 0 1

0 1 1

たからもの

ララミー

クラフティー

イヌくん

依存

信頼

恋心

信頼

3

3

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

修羅

失敗作

平気

集中

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

発勁

こぶし

うで

かた

熊撃ち銃

ダイナマイト

ランチャー

ぬいぐるみ

ワイン

せぼね

はらわた

はらわた

救急箱

ほね

ジャッジ

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ラピッド

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

2

2

0

2

1

4

3

3

4

1

3

自身

自身

0

0

0

0

自身

0～2

0～1

1～2

自身

自身

出目+3。狂気点+1。

攻撃・切断判定の出目+１。ター終了時に基本パーツ1つ損傷

ターン終了時まで損傷したパーツを使用可能

ターン終了まで自身の攻撃の出目+1。

2

1

肉弾攻撃１

1

1

移動1。自身には使用不可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃3

砲撃2+爆発+全体攻撃。出目-1

砲撃4+爆発。

たからもの

たからもの　一体何年物なんだ

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１
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