
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

初川 しの

バロール
バロール

レネゲイドビーイングC

不明

生誕 自傷

とある神社のご神体？

女

75

0
2
4
2

0
0
1
0

1
0
1
0

1
2
6
2

4
10
10
15
30

2 1
1 1

宴会芸 社会の闇 UGN
裏社会

1 1 2
1

　　 0

0 0

八千護
春日恭二

音影
シヅキ
花倉

朝日奈
班目

有為
懐旧
同情
慈愛
同情
同情

不快感
敵愾心

不安

敵愾心

コネ：UGN幹部

4 3

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：バロール

灰色の庭

死神の瞳

因果歪曲

悪魔の影

魔人の盾

孤独の魔眼

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

斥力障壁

黒星粉砕

グラビティガード

虚空の陥穽

★

0

2

2

2

1

1

3

1

1

1

4

7

2

1

-

1d10

2

2

3

3

5

4

4

2

2

4d10

３

2

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

常時

マイナー

オート

メジャー

オート

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

至近

視界

至近

至近

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

単体

単体

範囲（選択）

単体

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

単体

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

-

↓100

80％

RB

RB

120％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Cr値-LV

ラウンド間【行動値】-LV×3

命中時次に受ける攻撃ダメージ+「LV+2」D、この攻撃はHPダメ入らない、シーン終了か効果適用されるまで効果持続

対象を範囲（選択）に変更、同エンゲージ対象不可、1シナリオLV回

命中時次の攻撃リアクション不可、HPダメージは与えられない

ガード宣言時G値を+LV×10、1シーン1回

自分を含む範囲攻撃の対象を自分1人に、カバーの対象にならない、1シナリオLV回

衝動判定ダイス+LV

シーン間精神を使用した判定の達成値+LV×2

HPダメ適用直前に使用、被ダメ－「1D＋LV×3」、1ラウンド1回

LV+5ⅮのHPダメ、命中判定がなくリアクションを行えない、他エフェクト組み合わせ不可、1シナリオ1回

ガードを行う際に宣言、G値+LVD

命中時対象を自分のいるエンゲージに移動、1シナリオLV回

尊大な態度を取る合法のじゃロリを作りたくなったがためだけに生まれたキャラ。
分からせて泣かせたい。

現世の労働に疲れて癒やしを求めたN市在住おじさん達の｢のじゃロリに癒やされたい｣という怨念が集って現世にご神体として顕現した。
それ以降は熱田神宮･･･ではなくその近くにひっそりとたたずむ小さな神社に居座り現世で苦しむ人々のために日々邁進している(つもり)
神社に遊びに来る近所の子どもには完全に面白対象として見られバカにされており、度々泣かされる。しかしそれでも自分は偉いという尊大な態度を崩さない(か
わいい)
顕現してからはずっとUGN協力者として活動しているため見た目の割にベテランで協力者としてはそれなりに有能。でもいつまでも馬鹿にされる。

一人称は我たまにしのキング。花倉さんの音影愛には流石に引き気味。常に着物をふぁさーさせながらケモ耳をぴょこぴょこさせてる。ふんすって感じの尊大な
態度である。かわいがってあげてください。
戦闘では敵を重力と己の存在感でひれ伏せさせることなどを中心におこなう。
｢我の前にひれ伏すがよいのじゃ！｣

見た目とは裏腹に状況によっては冷酷な判断を下すことも厭わない。八千護にも詰めていけるようなロリッ娘。
第1回は150点環境
第2回は180点環境
黒星の門消去（取得理由が不明）
因果歪曲、黒の鉄槌、斥力障壁取得
灰色の庭LV1down、死神の瞳LV1up
3回目150点環境（ショートセッション）
エオサ－という狂信者を生み出す



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

初川 しの 吸着

ディメンジョンゲート

魔王の玉座

謁見の魔(BC)

★

★

★

★

3

常時

メジャー

常時

メジャー

至近

至近

至近

至近

自身

自身

範囲(選択)

自動

自動

自動

自動

風で着物を後ろになびかせ威圧感をアピール

ゲート作る

常にドラえもん状態、これが偉大なるN市しぶちょーだ

エキストラに頭を垂れさせる(当然それ以外には効果なし)
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