
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

ユウカ・サキヤメ

アンビュラス

プロミネンス

2

女性

17

アドルフ 旅・叡智・神秘

3

15

7

8

0

0

0

2

0

0

0

0

3

15

7

10

38

50

42

45

31

54

7

24

スラッシュリーフ

コート
アクティブ

1 2

1

23 0 3 32 0 6 7 0

24
23
24

2
0
2

3
3
3

32
32
32

0
0
0

6
6
6

7
7
7

1
1
1

活動基本装備
メンタルドリンク

グリーンピル
カサブランカ
グリーンピル

400

レイテント・パワー

ヒーリング

ブースト・パワー

フィーストオブライフ

アシュアランス

1/1

1/5

1/5

2/5

2/5

0

3

3

10

0

インスタント

 アクション 

 アクション 

 アクション 

パーマネント

 自身 

遠距離

遠距離

 自身 

 自身 

　自身　

味方単体

味方単体

味方全体

味方全体

0

3

0

3

3

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

対象のHPを[2+AL]d6回復する(ベースがアンビュラスなら、運の半分が効果量にプラス)

戦闘終了まで対象が与えるダメージに+[3xAL]。この効果は重複しない(他人のアーツとは重複する)

HPを[AL]d6点と、使用時に決めたバッドステータス1種類を回復。1ラウンド1回まで

各ラウンド終了時、味方全員のMPを[2xAL]回復する

純潔種・村人・戦闘能力の高い地区出身・旅・叡智・神秘・意志薄弱・死にたがり・病

両親ともにハイランダーの、いわゆる純血種の家で生まれた。両親は前線向きのハイランダーとして旅をしながら、各地の災厄から人々を守ってきていた。ただ
両親二人とも老化による能力の衰退が大きく、早いうちにハイランダーとして戦うことをやめ小さな村に隠居していた。その二人の間に生まれたのがユウカだっ
た。両親とは違い後衛向きのヒーラーとしての能力が開花したユウカであったが、幼いころには前衛として何とか戦えないかと両親に色々な技を仕込まれた。だ
が当然なんら才能が開花することなく、これ以上家にいても良いことがないと思った彼女は実家を飛び出した。そして行く当てもなくいろいろなところを転々と
しながら、出会った冒険者を治療したり様々な書物を読み漁って魔法の知識を身に着けたりしていた。そうして旅をしていたある時、身体に異変を感じた。近く
の病院（みたいな何かの施設）で検査を受けたところ、原因不明のウイルスが体内に侵入しており、まだ潜伏期間なため症状はないが、20歳になるころには発症
しすぐに身体が動かなくなり死んでしまうだろう、とのこと。残り短い人生をどう生きるか彼女が考えた末に出した結論は、「たとえ自分が怪我をしようと、死
んでしまおうと、自分の周囲で絶対に人を死なせないこと」。そのためにもより魔法の研鑽を積まなければいけないと考えている。――先の短い彼女にとって意
味があるかは分からないが。

彼女が着ている服は旅の途中で見つけた民族衣装の店で買ったもの。少し不思議な雰囲気を纏っているように感じるかもしれない。それは死期を悟った人間ゆえ
のものか、それとも多くの知識を身に着けた人故のものか。
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