
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソフィア

ウィザード

ハッカー

メイジ

セージ

エルダナーン

魔術師

14

女性

25歳

放浪者

好奇心

9
3
0

3

8
2
0

2

8
2
0

2

30
10
3
5
18

24
8
3

11

27
9
1
2
12

7
2
1

3

90

169

5

フォースワンド
UMDライト

エルダナフード
封精長衣

月光の腕輪
ニーヴンスメモリ

テクノロジーマジック

至近 -1 11 0
0 1 0

1 0 1
0 5 2 0
0 0 2 0

2 0 2 0 12 13 8
-2

1 11
2 1 3 5 17 11 8

2 2 2

11 11 2
2 2 2
11 11 2
18 18 2
18 18 2
18 18 2

2 2

異次元バック
ベルトポーチ

冒険者セット

小道具入れ
┗虹の輝き

┗契約の宝石:水
┗筆記用具
┗望遠鏡
┗羅針盤

【ポーションホルダー】
┗HMPP
┗HMPP
┗HMPP
┗HMPP
┗HMPP

万能薬
万能薬
万能薬

9378921

8

マジックセンス

ウォータースピア

ウォーターマスター

マリッド・ストーム

コンセントレイション

マジシャンズマイト

マジックブラスト

テクノロジーマジック

リゼントメント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

トゥルースサイト

トリビアリスト

★

★

5

★

★

5

2

★

★

○

★

★

★

★

★

-

6

3

5

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

判定直前

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

アーシアン

シナリオ1回

シーン1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃/水属性魔法ダメージ[2D+5]/1点でもHPダメージを与えたらBS:放心付与

魔法攻撃の水属性魔法ダメージ+[SL×4]

水属性魔法ダメ―ジを与える攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合、攻撃の対象が行う回避判定-1D

魔術判定+1D

魔法攻撃のダメージ+SLD

タイミング:メジャー、対象:単体の魔術の対象を対象:範囲([マジックブラストのSL×2]体)に変更

魔法攻撃のダメージ+5/行動値-2

魔法攻撃と同時使用/対象:単体※に変更しダメージ+[CL×10]

エネミー識別を行う

エネミー識別を場面(選択)、射程:視界で行える

エンサイクロペディアとセットアップのスキル1つを使用する

エネミー識別成功時、物防と魔防の値も知れる

【知力】判定で代用判定

ソフィア(σοφία)→ギリシャ語で『知恵』
【消耗品】
【売却品】
バックパック



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソフィア

消費↓

エディケイテッド

マジックデバイス

プログラムマジック

マインドセキュリティ

エルダーマジック

ナチュラルヒストリー

コキュートス

マスターマジック

エンチャントウェポン:光

セレスチャルスター

チートマジック

インクリーズデバイス

フロストプリズム

マジックノウリッジ

モンスターロア

トレーニング:知力

トレーニング:精神

アースノウリッジ

★

○

1

★

★

○

★

★

○

★

5

3

★

2

3

1

○

★

★

★

★

★

5

12

10

12

8

12

18

パッシブ

アイテム

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

メジャー

ムーブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

20m

-

20m

20m

-

20m

30m

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

範囲(選択)

自身

SL体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

-

-

魔術

-

魔術

魔術

自動成功

自動成功

魔術

-

-

-

-

-

UMD装備

UMD装備

シーン1回

【知力】【精神】+1

UMDをSL個取得

ダメージ増加/魔法攻撃ダメージ+【知力】

【知力】【精神】+1

魔術判定+1D

エネミー識別判定+2D

魔法攻撃/水属性魔法ダメージ[2D+20]/1点でもHPダメージを与えたらBS:放心付与

魔法攻撃のダメージ+[SL×5]

対象が行う武器攻撃の命中判定+1Ｄ/ダメージを光属性魔法ダメージに変更/シーン間

魔法攻撃/光属性魔法ダメージ[2D+20]/1点でもHPダメージが通ったらBS:ノックバック(2)付与

魔法攻撃を行うタイミング:メジャーの魔術の射程内から[SL+1]コイ科のエンゲージを選択/その魔術の対象を選択したエンゲージの任意のキャラクターに変更

ダメージ増加/攻撃ダメージ+【知力】

魔法攻撃/水・光属性魔法ダメージ[(SL+1)D+50]/1点でもHPダメージが通ったらBS:放心付与

魔術に関することを知っているかどうかの【知力】判定+1D

エネミー識別判定+1D

知力基本値+3

精神基本値+3

使用条件:アーシアンのスキルを取得できるようになる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソフィア スペシャリストⅠ:水

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

インテンション

ベアアップ

トレーニング:感知

サーチリスク

アナライズエリア

フックダウン

インサイト

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

3

戦闘前

スペシャリストⅠ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

魔術

自動成功

-

フェイト1点消費/水属性の魔術の魔法攻撃ダメージ+1D/シーン間

フェイト1点消費/スペシャリストⅠの効果に『魔法攻撃の命中判定+1D』を追加

フェイト1点消費/スペシャリストⅠで選択した属性の魔術と同時使用/対象を場面(選択)、射程:シーンに変更

最大MP+CL

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D

感知基本値+3

危険感知判定+1D

警戒行動が出来るようになり、【知力】判定で代用判定する/シーン間

ポーションを使用

はったりや嘘を見抜く【精神】判定+1D
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