
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイル　リンファ

エクスプローラー

アルケミスト

シーフ

アルケミスト

ヴァーナ

錬金術師

12

女性

19

9
3
0

3

22
7
2
1
10

26
8
2
1
11

6
2
1

3

26
8
3

11

6
2
0

2

9
3
0

3

103

151

5

ウェポンクリエイト　短剣
ハンドグレネード

アボイドクローク*S1
スピードシューズS1
ブリッツグローブ

ベースボール：ピッチャー
アームズクリスタル+アイテム+ゲッシュ

18m 0 18 0 0 0 0 0

1 9
1 4 3 3

3
10 0 11 0 2 22 8
1
4 1 6 6
15 1
15 19 13 13 2 34 17

3 2 4

11 11 2
10 10 2
11 11 2
3 3 2
3 2 5 2

10 5 15 3

漆黒の星

スピードシューズS1

器用
アボイドクローク*S1

敏捷
ポーションホルダー
ハイMPポーション*5
ハイＭＰポーション*15

異次元バッグ

　　　　　　

ランチボックス
ルネススパパン*1

果物*4

2067019

16

アクロバット

ワイドアタック

ピアシングストライク

ストライクスロー

ジャストディフェンス

バタフライダンス

ハンドグレネード

グレネード：スタン

インタラプト

グレネード：マテリアル

アームズマスタリー　錬金術

イベイジョン

グレナディア

フェイント

ドッジムーブ

★

1

3

5

1

★

5

1

★

★

★

★

★

★

4

-

4

5

-

‐

-

-

4

-

2

-

5

-

4

2

パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシブ

判定直後

パッシブ

アイテム

マイナー

効果参照

ムーブ

パッシブ

効果参照

アイテム

マイナー

効果参照

-

武器

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

-

自身

単体

自身

自身

自身

-

自身

自身

-

命中

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

SL／シーン

-

-

シナリオ1

-

SL/シーン

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ダメージ＋SLD

投射攻撃+10m/ダメージ＋SL*4

回避達成値＋2

回避+1d

SL*3個のハンドグレネード取得

ダメージ+SL*3/BS：スタン付与

対象スキル無効化

グレネード：**と同時使用/対象のグレネードスキルをムーブで使用可能

武器命中+1d

回避のマイナス効果無効で回避判定可能

グレネード攻撃力+CL

相手リアクション-1d

回避判定+SL+2

パリス同盟・水の街クラン=ベルにある錬金術の名家・リンファ家の跡取り娘
正式名：アイルロース・リンファ（長いのでこれで通してる）
家督は双子の姉が受け継いでいるため、錬金術の見識を広めるために冒険者として旅をしている。
ロダニアのエネトー3世とは親の代から家族ぐるみで親交があった為、お互い幼いころから面識があり
本人も錬金術の勉強のためにロダニアに短期留学していたこともあり気心のしれた友人である。
旅の途中で出会ったアーシアンから教えてもらった投射術でグレネードを駆使して戦う。
必殺の『火の玉ストレート』を完成させるのがもう1つの目標でもある。
グレネードの爆撃が花弁を連想させることから、『桜花の錬金術師』という二つ名がある（本人は知らない）

3d6+14
2d6+35+3d6+6+2d6(ダメージ)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイル　リンファ ビースティング

スペシャライズ：錬金術

クイックムーブ

イテュイション

デスブレイド

ストップトラップ

ラピットハンド

アフターイメージ

アルケミーノウリッジ

アースノウリッジ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

ベースボール：ピッチャー

トレーニング：器用

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

イクイップリミット

サーチリスク

フェンサーⅢ

1

★

3

★

1

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

-

10

15

12

FP1

FP1

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

判定直後

パッシブ

ムーブ

武器

-

単体

自身

視界

自身

命中

-

敏捷

-

シナリオSL

シーンSL

命中+(SL+1)D

命中＋SL／ダメージ＋SL

行動地／移動力＋SL*2

敏捷判定＋1d

ダメージ＋行動値

敏捷判定成功時対象攻撃失敗　判定＋SL×2

武器ダメージ＋敏捷

命中／回避＋1d　シーン継続

投射攻撃命中+1

器用基本値+3

ダメージ+【対象数*d】

回避判定+2d/1フェイトに変更

回避基本値+3

感知基本値+3

アイテム重量制限＋５

危険感知＋１d

フェイト時のDE＋２d/１
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