
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラウラ・フラウ

シーフ

サモナー サモナー

ヴァーナ(狼)

秘密結社

8

♀

13

裏切り

命令

13
4
0

4

7
2
1

3

22
7
1

8

6
2
1

3

23
7
1

8

9
3
1

4

9
3
1

4

75

70

5

ウィップ
ラウンドシールド

ドミノ
パッデッドアーマー

クイックバンド

種族スキル
使い魔

至近 -2 5 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

2
7 -1

2 1

3 0 8 0 4 16 9
1 5

2
1 5
3 0 10 12 4 18 14

2 2 3

8 2 2 12 3
3 3 2
8 2 2 12 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

使い魔：狼(エイハ)
使い魔：狼(コウガ)
ハイMPポーション
ハイMPポーション

MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
HPポーション
HPポーション

野営道具

毒消し
ハイMPポーション

1329713

12

オーバーパス

ワイドアタック

ファミリアアタック

ファミリア

バタフライダンス

インタラプト

ファミリアマスタリー

アニマルパクト

ファミリアサポート

ブラッドパクト

ワイルドセンス

ファミリアコンビネーション

ハイサモナー

サモン・シームルグ

★

1

○

2

★

★

★

★

★

◇

★

★

★

★

1

-

4

2※

6※

1※

5※

パッシヴ

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

※

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

武器

20m

視界

20m

自身

範囲(選択)

単体

単体

自身

自身

自身

範囲(選択)

-

命中

感知

自動

自動

自動

自動

魔術

使い魔携帯

ｼﾅﾘｵ1

使い魔

ｼﾅﾘｵ1

使い魔2体

ﾒｲﾝ1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

[SL＋2]D＋CLの貫通ダメージ。特殊攻撃

使い魔をSL体取得

回避＋1D

相手の宣言したスキル1つを無効化

ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸの判定に＋1D

MP終了まで、ｻﾓﾅｰのスキルを[対象:場面(選択)][射程:視界]に変更

ｻﾓﾅｰｽｷﾙの命中+1D

ｻﾓﾅｰのスキルコストｰSL

全ての【感知】判定＋2

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝのｽｷﾙ・ﾊﾟﾜｰと同時に使用。ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸを行う。ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝとﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸの順番は任意

MP終了までｻﾓﾅｰｽｷﾙに対するﾘｱｸｼｮﾝにｰ1D

回復2D+CL×2

アリエスを狙って訪れた刺客。
しかし直感で明らかに依頼内容と本人に相違があると判断。
本人及び周囲の監視という名目で半ば強引にハノンに同行する。

幼い頃の記憶が無く物心ついた頃には組織に居たが、独自の価値観で仕事を選ぶため内輪では問題児扱いされている
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラウラ・フラウ

メモ:ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ現状

ファインドトラップ

リサーチ

トレーニング敏捷

トレーニング感知

1

1

1

★

★

★

★

命中4D＋12、ﾀﾞﾒ7D＋14貫通

コスト※→ﾌﾞﾗｯﾄﾞﾊﾟｸﾄ適用済

トラップ探知＋1D 失敗しても作動しない

情報収集の感知判定に＋1D

敏捷＋3

感知＋3
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