
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーク

エクスプローラー

モンク

シーフ

ダンサー

ヒューリン

犯罪者

15

17

12
4
1

5

12
4
1

5

36
12
3
1
16

8
2
0

2

25
8
2

10

25
8
1
2
11

9
3
0

3

156

140

8

アイスハンド

蝶の帽子
アボイドクローク
トリックマント
求道者の腰帯

至近 0 17 0 0 0 0 0

1 1
1 9

5
7

5 0 16 0 11 26 10
1 1
1 4 1 1 1
7 29

18 16 12 27 10

3 3 3

10 10 3
5 5 2
10 10 3
2 2 2
2 2 2

MPポーション
ハイHPポーション×2
ハイMPポーション×5

万能薬
蘇生薬

野菜×5

勇気のホイッスル

転移の呪符

理力符(火)
理力符(水)
理力符(風)
理力符(土)
理力符(光)
理力符(闇)
飛翔符
耐毒符

生命の呪符

冒険者セット

3509231

30

ハーフブラッド

バタフライダンス

SP：格闘

ワイドアタック

インタラプト

ドッジムーブ

スティール

セイクリッドダンス

チャネリング

CG：カグツチ

スピードリーディング

コンポーズ

★

★

1

1

★

1

1

◇

◇

2

★

5

1

★

◇

-

-

-

4

-

2

3

6

6

5

12

5

Pa

Pa

Pa

メジャ

効果

効果

Dr後

メジャ

セット

マイナ

イニシ

セット

-

-

-

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

自

自

自

範(選)

単体

自

自

自

自

自

自

自

-

-

-

命中

自

自

自

精神

自

自

自

自

-

-

格闘

-

1/Sr

-

1/Sr

2/Sr

-

-

1/Sc

-

【幸運基本値】-3

回避+1d

命中+1　ダメ+1

武器攻撃　複数に+2ダメ

いつもの

回避+3

ドロップ品判定

判定+1d　クリンナップMP5

↑をセットアップで行う

攻撃ダメ+20

呪札使用

移動・行動+【精神】

「俺を落ちこぼれ組と一緒にすんな……ったく」
「ちょっくら力貸せ、神さんよ」

【容姿】
身長170程。黒の短髪。黒目。
フードの付いたマントを身に付け、両手に包帯を巻いている。

【設定】
努力家。しかし努力している姿は見られたくないタイプ。
日々の鍛錬で傷付いた両手は、巻き付けた包帯で隠し、英雄に憧れるその瞳は、深く被ったフードで隠している。

よく授業をサボる落ちこぼれ。シーフの必修科目もサボるため、鍵開けすらままならない。

【趣味嗜好】
好き:肉
嫌い:野菜、ポーション、努力しない落ち零れ、鍛錬を見られること

【経歴】
神職の家系に生まれるが、妖魔を良く思わない関係者から犯罪者のレッテルを貼られ、妖魔である母と共に逃亡。幼い頃の出来事であったため、東方で過ごした
頃の記憶は少ない。

その後、幼い頃に飽きるほど見た父の舞踏を再現し、我流の武術として再構成した。明らかに天才の部類なのだが、変なプライドかそれを台無しにしており、今



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーク

キャップライト

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
ランチバック
小道具入れ

漆黒の星
黄金蛇のメダル
ジェミニカード

AM：格闘

マインドアデプト

アイアンフィスト

ペネトレイトブロウ

ソウルバスター

インデュア

ソードダンス

エンカレッジ

グライアイ：ストレッチアーム

ギフト

レイザーシャープ

託された運命

インヴォケーション

アデンダム

◇

★

★

★

★

★

★

◇

◇

★

★

◇

◇

★

★

★

◇

◇

★

★

★

◇

-

-

-

6

-

8

5

6

-

-

-

-

f1

8

Pa

Pa

Pa

メジャ

効果

効果

マイナ

イニシ

Pa

効果

Pa

Pa

イニシ

イニシ

-

-

-

武器

-

-

-

20

-

-

-

-

-

-

自

自

自

単体

自

自

自

単

自

自

自

自

自

自

-

-

-

命中

自

自

自

自

-

自

-

-

自

自

格闘

格闘

格闘

格闘

1/Sr

1/防

-

1/Sc

-

1/Sr

-

-

-

1/Sr

命中+1d

【精神】+2

武器攻撃ダメ+【精神】

【物防】【魔防】0として

「HPダメ」点の反撃

バステ解除

白兵攻撃ダメ+【敏捷】

未行動なら即時行動

白兵攻撃を「5m」にする

ダイスロール+2D

武器攻撃ダメ+「1d」

フェイト+1 敏捷基本値+6 敏捷+1

判+1d ダメ+CL*ダンスR

メインプロセスを行う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーク

ラピッドハンド

ゲイルスラッシュ

アフターイメージ

レイザーストーム

デスブレイド

ディテクト

シャドウハイド

ストップトラップ

インテュイション

ドラゴンスクリーム

イモータルブラッド

サーチリスク

ファインドトラップ

トレーニング：敏捷

トレーニング︰感知

トレーニング︰精神

トレーニング：筋力

バイタリティ

フェンサーⅠ

◇

★

3

★

★

★

★

2

1

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

12

12

-

10

8

10

15

-

-

f1

-

-

-

-

-

-

-

f1

Pa

メジャ

ムーブ

《WA》

Dr前

判定前

回避

判定後

Pa

ムーブ

戦闘不

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Dr前

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自

自

自

自

自

自

自

視界

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

-

自

自

自

自

自

自

単体

-

自

自

-

-

-

-

-

-

-

自

-

2/Sc

-

1/Sr

1/Sr

1/Sc

1/Sc

1/Sc

-

1/Sr

1/Sr

-

-

-

-

-

-

-

-

攻撃+【敏捷】

ワイドアタック2回

命中・回避+1d

シーン攻撃

ダメ+行動値

6が1つでクリティカル

メジャーアクション

撃ち落とし(判定+2)

回避+1d

リアクション-1D

HP「1d」点で復活、行動済

危険感知+1d

罠感知+1d

敏捷基本値+3

感知基本値+3

精神基本値+3

筋力基本値+3

HP+[CL]

ダメージ+[対象数d]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーク フェンサーⅡ

フックダウン

トレーニング：器用

エンラージリミット

トレーニング：幸運

ベアアップ

ファーストエイド

アスレチック

シニスター

★

★

★

★

★

★

★

★

★

f1

3

-

-

-

-

-

-

f任意

判定前

クリン

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

セット

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

自

自

自

自

自

自

単体

自

自

自

自

-

-

-

-

器用

-

自

-

1/Sc

-

-

-

-

-

-

1/Sr

リアクション+[2d]

ポーション使用

器用基本値+3

所持重量×2

幸運基本値+3

精神リアクション+1d

目標10の器用判定、HP1復活

アスレな筋力判定+1d

HP【CLx2x消費f】回復
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