
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィオレン・ユース(フィオ)

プリースト

セージ

アコライト

メイジ

ヴァーナ

放浪者

12

女

15歳

放浪者

憧憬

15
5
0

5

9
3
1

4

15
5
0

5

20
6
2

8

12
4
1

5

21
7
2
1
10

9
3
2

5

97

128

5

召喚具;カドケウス[1/両/4]攻撃力=CL

稲妻のサークレットS1
クルセイダーガーブS1

稲妻のマント
稲妻の聖印

至近 10 -1

3
-1 5 1 -1

3 1 2 2

4 0 5 0 10 10 10

4 10
4 0 4 8 15 11 11

2 2 2

5 5 3
4 4 2
5 5 2
8 8 2
8 8 3
8 8 3

4 4

PC[重量：35/42]
==以下PCの持ち物==

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ランチボックス

小道具入れ
祝福の花

HPポーション*2
MPポーション*17

ハイMPポーション*4
万能薬*5 (ポーションホルダー)

野菜*3
果実*2

16204082

45

アクロバット

プロテクション

エフィシエント

コンセントレイション

ハイプロテクション

ディバインコール

ハイロウコール

アタックハイロウ

クイックヒール

マジックブラスト

ヒール

レイズ

ホーリーウェポン

ホーリーワード

マニフィカート

★

5

2

1

1

1

1

5

1

1

1

1

5

1

1

-

3

-

-

-

6

4

10

5

3

4

10

4

4

6

パッシヴ

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ムーブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

-

20m

-

-

-

-

-

視界

-

-

20m

20m

20m

20m

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

-

自動

-

-

-

自動

自動

魔術

自動

自動

魔術

魔術

魔術

魔術

自動

防御1

-

-

-

ﾗｳ1/ｼｰﾝSL

-

召喚具装備

ｼｰﾝ1

-

-

-

-

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

魔術かつﾀﾞｲｽのｽｷﾙの効果+[SL*2]

魔術判定+1D

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝの効果値+[5+[SL*3]]

種別:召喚具のｱｲﾃﾑから１つ選び装備する　シーン終了時に消える

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙとｱﾀｯｸﾊｲﾛｳを使用

ラウンド攻撃のダメージ+[SL*3]

ヒールを使用できる

ﾒｼﾞｬｰの単体魔術を範囲(SL*2)体に変更する

HPを[3D+CL*3]回復。クリでダイス増加

戦闘不能を回復し、HPを[2D]点にする

対象の武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*3]

対象の魔法攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*3] クリでコスト0

ﾎｰﾘｰﾜｰﾄﾞと同時　攻撃の命中判定+1Dを付与

〇スキル等の補正
ヒールのみ 6D+38 カドケウス +10
プロテクション 5D+17 カドケウス +10
ﾎｰﾘｰﾜｰﾄﾞ+ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ 魔法攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3 命中+1D
ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ+ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ 武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+15 命中+1D
アタックハイロウ ダメージ+15
回復ポーション +2

〇メモ
世界を旅してきた放浪者
成り行きで神官をしている

〇成長方針
能力値は筋力・知力・精神を上げていく
CL10 上級はプリーストへ　ハイプロテクション(確定)　シーリィ　ヒールオール　ディバインフォース　ビジテイション(予定)　チェックメイト2~
　
購入予定アイテム
真紅の杯　CL11　魔術の回復・ダメ軽減+2 PIG62



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィオレン・ユース(フィオ)

転送石

馬車[重量：40/40]
==以下馬車の持ち物==

MPポーション*0
ハイMPポーション*5

果実*5
野菜*1

冒険者セット

=アームズクリスタル=
頭:精神のクリスタル
胴:侍祭のクリスタル

=使用済みアイテム=
ポーション類

装備
マウント
カジノ
その他

シーリィ

アフェクション

インサイト

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

フェイス:アエマ

エンラージリミット

トレーニング:筋力

トレーニング:知力

トレーニング:精神

フックダウン

ファインドトラップ

インテンション

アイデンティファイ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

-

F1

F1

F1

-

-

-

-

-

3

-

-

-

効果参照

DR直後

パッシブ

効果

戦闘前

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

自動

-

-

-

-

ｱｺ/ｼﾅ1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

-

-

-

判定がクリの時使用、ダメージ+[SL*10]

対象が受けるダメージを0に

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定に+1Dする

"ホーリー"系のスキルと同時　対象を範囲(選択)に変更する

"ホーリー"系のスキルを戦闘前に使用できる

"ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ"と同時　対象を範囲(選択)に変更する

HP/MP回復の効果+2

重量制限が筋力基本値*2になる

筋力基本値+3

知力基本値+3

精神基本値+3

ポーションを使用できる

罠探知+1D 失敗しても罠発動しなくなる

最大MP+[CL]

アイテム鑑定の判定+1D
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