
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フロスト

リカント

軽戦士

8

130

獣変貌

女 31

夢を何度も見ている
忘れられない恐怖を体験した
近所では一番の物知りだった

12

6

7

2 2 16 + 2 3

6 2 20 + 1 3

12 5 23 3

10 4 20 3

11 1 19 3

6 13 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

8

4

2

1

2

必殺攻撃

回避行動

マルチアクション

抵抗強化

1-288

1-279

1-292

OP133

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

クリティカルレイ

0

0

8 11 11 11

0

ポイントガード

バックラー

1

(1)

1

(1)

1

14

0

0

0フェンサー

死に近いサーベル

宿り木の棒杖

ブレードスカート

カードシューター

om+1、魔法の武器+1、アビス強化(C値-1)、毒刃の鞘袋適用済み

森羅魔法の行使アイテム。個数/金額管理は所持品の方で

回避達成値が目標より+4以上上回った場合ダメージ

譜術を使用出来る、距離：接触以外の譜術の射程+10m

1H

1H

1H

11 1

10

12

0

11

0

8 12 11

0

9 11 10

0

3 21 63 14 0 46

0/× 7 12 11 21

受益者のシンボル

ひらめき眼鏡

ウェポンホルダー改

器用の腕輪

ブレードスカート

解放の腕輪

敏捷の指輪

見識・探索判定+1

武器や盾、1H/2Hのアイテムを2つ保持できる

回避達成値が目標より+4以上上回った場合ダメージ

アビスシャード消費で効果アップ

珍しいノウサギのリカント、遊牧民フロスト一族唯一の生き残り。元冒険者。
二十年近く前に"青い角の魔神"の襲撃で一族が滅ぼされて以降、冒険者をやめ、一人で細々と魔神や魔物を狩り生業を立ててきた。
彼女が自らの名を名乗る事は無い。それは一族と共に失われたものだから。

成長予定メモ
Lv 1：<必殺攻撃I>
Lv 3：<回避行動I>or<武器習熟A/フレイル> 
Lv 5：<マルチアクション>or<変幻自在I>
Lv 7：<回避行動I>or<武器習熟A/フレイル> 
Lv 9：<防具習熟A/盾> 
Lv11：<武器習熟S/フレイル> 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フロスト

冒険者セット

保存食（１週間分）x3

テント(４人用)

スカウトツール

着替えセット

競泳水着

防寒具

共有財産ミニバイク購入折半費

３点マナチャージクリスタルx4

３点魔晶石x5

宿り木の棒杖x3

毒刃の鞘袋

器用の指輪予備

敏捷の指輪予備x2

知力の指輪予備

器用の指輪（パリン済み）x2

敏捷の指輪（パリン済み）x2

マテリアルカード金Bx10

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード金B(使用済)x10

マテリアルカード金A(使用済)x5

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2

オーダーメイド：サーベル+1

魔法の武器+1：サーベル

アビス強化：サーベル(C値-1)

アビスシャードx75

売却済みアイテム：

21454

称号：復讐の果てに立つ者

称号：荒野の配達屋

称号：忘却を討伐せし者

専用化：ウェポンホルダー改

専用化：ひらめき眼鏡

競泳水着

エルエレナ惑乱操布術：入門

エルエレナケープ

迫る刃に怯えよ

迫る刃に怯えよ・承

50

10

10

50

50

10

50

30

20

30

50

20

165 545
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