
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アイリス＝リィヴ

ナイトメア

操霊術士

14

220

異貌、弱点[土、銀+2]

男だった 16

大きな嘘をついている
大きな遺跡を発見したことがある
魔剣の迷宮で迷子になったことがある

6

11

13

10 4 20 3

6 6 18 3

3 7 21 3

5 8 24 4

9 19 41 + 1 7

11 13 1 38 6

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

セージ

14

10

2

2

7

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

ダブルキャスト

鷹の目

IB34

2120

2121

1-280

1-291

1-291

1-281

1-281

2-234

1-280

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

6

6

正直者のソーサラースタッフ+2
魔法の行使+2　専用発動体　達成値+1 魔力+1

2H 10 1 1 12 3 20

3 18 54 0 6 68

14 0 18 20 124

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

14

10

10

2

2

21

17

21

9

9

叡智のとんがり帽子

ラル=ヴェイネの金鎖

ラル=ヴェイネの視察鏡

素敵に変身リボン

サバイバルコート

知性の指輪

宝石ケース

聖印

ラル=ヴェイネのマナリング

正しき信念の指輪

インテリアニマルサック

魔物知識+2

魔物の弱点値を4低いものとして扱う

ダメージ魔法+2

幼い頃に大きな遺跡を発見したことに浮かれそのまま一人で入ってしまった。
中は魔剣の迷宮であり、ろくな知識もないまま迷宮をうろついた彼は罠にはまってしまう
それが性別反転の呪いだったのだ
強力な呪いで簡単には解けず、解呪できる人物が見つからないまま数年が経過して今に至る
もとの姿に戻りたいが呪いが定着しており、どうやったら解けるのかが謎である
本人は戻りたがっているが戻れるかは定かではない

レムナント(ハロルド)　スタッフ特殊強化
任意のカテゴリ〈スタッフ〉の武器1つに取り付けることで能力を付与できる。
1.1Rに1回、MPを3消費し、直後に行使する魔法1回の魔力を+2出来る。
2.1日に1回、他者の〈スタッフ〉にレムナントの分身を取り付けることが出来る。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アイリス＝リィヴ

冒険者セット

着替えセット

食器セット

調理道具セット

ヒーリングポーションx4

魔晶石5点x25

月光の魔符+1x3

陽光の魔符+1x3

熱狂の酒

巧みの指輪x2

知性の指輪x3

アビスシャードx21

妖精使いの宝石x6

ハードレザー

メイジスタフ

リーチスタッフ

ぬいぐるみx30

とんがり帽子

魔香水x10

魔香草x20

信念の指輪

ソフトレザー

23964

ソーサラースタッフ専用発動体化

センチネル取得

100

500

226 826
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