
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイ・ロゼスフィール

ナイトメア

野伏

11

2300

異貌、弱点[土、銀+2]

24

9

12

9

11 20 40 + 1 6

2 6 17 2

6 16 34 + 2 6

5 18 35 5

3 9 21 3

2 5 16 2

フェンサー

シューター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

グリモワール

アーティザン

アリストクラシー

10

10

3

9

11

2

4

5

1

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

武器習熟A/ソード

頑強

マルチアクション

武器習熟S/ソード

武器の達人

2122

2123

2123

1-283

1-281

1-279

1-292

1-281

3-212

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ドゥーダスリンク地方語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

メディテーション

アンチボディ

フェンリルバイト

バルーンシードショット

バークメイル

ヴォーパルウェポン

能力値+2

幸運の誘い

抵抗増強

防護増強/+1

浮遊盾

意思なき兵隊

0

0

10 16 12 16

10 16 12 16

リュッケン式マナタイトドントレシア

エンハンスウォール

22

20

12

8

3

9フェンサー

妖精のレイブレード

シルバーストーン

レイブレード零式

レイブレード零式

DX始祖神のトライエッジ

雷妖精　自傷、醜悪、栄光なき

射程10m/打撃武器・スリング用の球、銀製

《ＯＭ+2マナリパルサー》

《ＯＭ+2マナリパルサー》

HP5を消費して光る。無謀な

1Ｈ

1H投

1Ｈ

1ｈ

1Ｈ

20 1

1

21 2

21 2

1

18

16

18

18

17

8 20 25

11 16 1

11 17 30

11 17 30

8 17 35

3 17 51 12 9 85

0/× 5 17 14 30

秘奥魔法 4 7

セーフティメット

ラル＝ヴェイネの金鎖

ディスプレイサーズガジェット

熊の爪

野伏のセービングマント

地礫の刃

多機能グリーンベルト

アーティザンリング/2

マギスフィア（小）

操りの腕輪

Ｌ器用度増強の魔紋+1

熊王の牙

マッスルベアーの効果+1

【不和共感覚】：五感の一つに何かしらの刺激を受けた場合、残りの四つの感覚は全て同時に異なる刺激を受け取る。刺激が「快」である場
合、同時に受ける四つの刺激は「不快」とされるもので、逆も同様となる。この症状により、これまで自身が好んで実行していた行動を取ら
なくなり、避けていた行動を自発的に取るようになる傾向が生じ得る。
【味覚喪失】：味覚を喪失する。この効果を受けている時に【幻味】【味覚異常】を引いた場合、振り直し。
生まれた経緯：捨てられた子供
幼少期：すべてに優れていた、生きていくのに不自由はなかった
少年期：冒険者の基本を知り、獣に食い殺されかけた
青年期：君は思いがけず、手から魔力が飛ぶ感覚を得た。魔力撃？知らんなレイブレードいいじゃん最高じゃん
秘密の背景：実は…何も、ない！！！

ハウスキーパー（家政婦）：3



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レイ・ロゼスフィール

装備品（武器防具）

　妖精のレイブレードx2

　エンハンスウォール

　スイングランチャーx4

　ウォーターバルーンx4

　エンハンストゥーム

　サーペンタインガン

　リュッケン式マナタイトドントレシア

　

装備品（装飾品＆冒険者道具）

　ポーションインジェクター

　操りの腕輪

　スカウトツール

　カードシューターx2

　地練の刃

　器用度増強の腕輪

　イアンナの黄金ブレスレット

　野伏のドミネイターズマント

　ラル＝ヴェイネの金鎖

　多機能グリーンベルト

　熊王の牙

消耗品

　インスタントボウガンx5

　魔力の太矢x5

　閃牙の矢x4

　雷鳴の太矢x3

　マテリアルカード緑Ｓ

　マテリアルカード赤Ａ

　マテリアルカード赤Ｓ

　3点魔晶石x50

　5点魔晶石x10

　デクスタリティポーション

　アンチマジックポーション

　ヒーリングポーション+1x5

　スカーレットポーション

　タフネスポーション

　熱狂の酒x10

　イービルパヒューム

　土を入れたフラスコ瓶x5

　イグニスの魔符x6

　穢れの迷彩x2

　穢れのナイトバイザーx2

　スカンクボム

生活アイテム＆フレーバー

　着替え一週間分x3

　下着（一週間分）x3

　保存食（一週間分）x6

　シンボル

　魔香草x10

　ポーションインジェクター

　グライドウィング

　ショートスピアx4

　コーギーx2

　営業のたかしくん

　Ｌ転職したたかしくん

　光の妖精

16769

流派入門（マルガ＝ハーリ）

流派入門（ファイラステンヴェント派）

流派入門（ファイラステン古流）

流派入門（クラウゼマント屋）

流派入門（カサドリス流派）

流派入門（イアンナ）

名誉蛮族

天地乱鳴の極み

物器自在

コミュニケイション・ブレイクダウン

双手・捨身相殺

レイブレード*3購入

専用化（レイブレード3本+セービングマント）

50

50

50

150

50

75

375

※30

※30

※30

※30

※90

※200

※30

※50

700

100

※10

※45

75

150

150

150

150

150

2575 5000
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