
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

麻生ケイスケ

ウォーロード

ウォーリア

ウォーリア

ウォーリア

アーシアン

特異：喪失

12

男

17歳(外見)

転移：

平和

25
8
3

11

22
7
3

10

18
6
2

8

9
3
0

3

17
5
0

5

7
2
0

2

9
3
0

3

144

77

6

強震剣

テーゲベックの鎧
俊足のブーツ

バスターグリップ

ニンブル、WR、MA
戦士の環

至近 -2 19 0 0 0 -1 0

-1 9 0
1 3 1

2
10 0 8 0 2 13 16
6 2 1 3

1 1
14 22

8 15 3 16 16

3 2 2

5 5 2
10 10 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

ポーションホルダー
　ハイHPポーション
　ハイMPポーション

異次元バック
小物入れ

　戦士の環

5595035

0

アーシアン：転生

バッシュ

ニンブル(アーシアン転生置換)

スラッシュブロウ

ウェポンルーラー

バーサーク

ディフェンダー

ストームアタック

アームズマスタリー(両剣)

クールランニング

ボルテクスアタック

スマッシュ

ディスティニージーン

バイオレントアタック

★

5

★

3

5

5

5

2

1

★

★

★

★

★

★

-

4

-

-

-

3

-

-

-

5

-

7

パッシヴ

メジャー

パッシブ

DR直前

パッシブ

マイナー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

パッシブ

DR直前

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

SCE1

ST1

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

行動値+3

武器ダメージにSL*2D

武器命中SL+1

武器攻撃ダメージ+SL*3 アクション判定-1D 宣言するかシーン終了まで継続

物理防御にSL*3

スラッシュブロウの効果に+SL×3D

選択した武器種の命中+1D

バーサークのリアクション判定-1Dの効果を受けない

白兵攻撃ダメージ+筋力

フェイトの使用上限+2

白兵攻撃のダメージに武器重量を+

さらわれた妹を助けるためにカミサマ(ディストピアを作っていた人工知能)へ
戦いを挑んだが、その後の消息は不明とされている
気が付いたら転生しており、その後は冒険者として活動している

アタックメモ
基本攻撃力　2d+22
命中率　4d+11
スラッシュブロウ　14d追加

バーサーク使用　2d+37
スマッシュ+バーサク　2d+45
ストラグルクラッシュ使用時　7d+37　2回目 9d+37
バッスマバーサク　7d+45

　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

麻生ケイスケ フルディフェンス

マジックディフェンダー

アームズロジック(両剣)

バイオレントヒット

バーストスラッシュ

ストラグルクラッシュ

トレーニング(筋力)

トレーニング(感知)

トレーニング(敏捷)

イミューンウェイト

マシンアーマー

マシンリム

フックダウン

トレーニング(幸運)

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

3

フリー

パッシブ

クリンナップ

-

-

-

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

ST1

SCE1

ディフェンダーをフリーで使用可能

ディフェンダーの効果を物理防御と魔法防御SL×３に変更する

選択した武器種の命中+1D

ボルテクスアタックの回数を回復

攻撃武器の命中判定でクリティカルした場合対象の防御力を0として扱う

バッシュを2回行う。2回目のバッシュ攻撃に+2d

選択した能力基本値+3

選択した能力基本値+3

選択した能力基本値+3

防具の移動補正が0未満の場合、移動補正±0にする

物理防御+2　魔法防御+1

筋力基本値・器用基本値・敏捷基本値+1

ポーションのアイテムを1個使用する

選択した能力基本値+3
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