
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユリアナ・ハーゼ

ヴァルキリー

戦士

12

150

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 14

9

10

7

7 11 27 4

1 4 14 2

11 29 50 + 2 8

8 21 39 6

1 1 9 1

7 4 18 3

ファイター

フェンサー

プリースト/ザールギアス

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

アリストクラシー

10

9

1

3

7

7

2

1

12

タフネス

治癒適性

不屈

武器習熟A/フレイル

必殺攻撃

なぎ払い

武器習熟S/フレイル

変幻自在

武器の達人

2122

2122

2123

1-281

1-288

1-288

1-281

1-282

3-212

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

メディテーション

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

サモン・スモールアニマル

クリティカルレイ

バークメイル

威力増強+5

命中増強+1

防護点増強+1

幸運の誘い

威力超増強+10

防護点特化-2&+3

浮遊盾

武器巨大化

攻撃陣形

意思持たぬ兵隊

一気呵成の陣

高額支給

防御陣形

横一列攻撃陣形

魚鱗の陣

優雅なる足運びⅠ

鶴翼の陣

熟練たる魚鱗の陣

優雅なる足運びⅡ

鉄壁のファランクス

10 14 12 18

0

9 13 11 17

0

消魔の魔法の防弾加工のマナタイトプレートアーマー 23 -2

10

9

12ファイター

地礫の刃

剛龍棍
病弱なスリーハンドグルスマキア

1H

3H

1 1

39

15

14

19 6

8 21 84

3 16 48 10 12 92

0/× 5 18 15 23

神聖魔法 1 2

怪力の魔紋

数多の石人の耳飾り

アイソアーマスク

ポーションインジェクター

野伏のセービングマント

大きな手袋

多機能ブラックベルト

ディスプレイサーガジェット

誓いの指輪

ラル=ヴァイネの金鎖

ウェポンホルダー

大きな手袋

テルティウスマヌス

地礫の刃

器用-6、防護点+1、レンジャー技能判定時は外す

防護点+1、遠隔攻撃を誘引する

ポーションを補助動作で使用可能

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ-4

防護+1.装飾品による防護点上昇はここでまとめて記入

部位数「その他」を得る

リアンからの贈り物

部位「その他」を得る　ヴァルトさんからの贈り物

武器を補助動作で装備可能

3Hの武器を装備可能に

神殿で巫女として育てられたヴァルキリー。ただし性格は明るくあまり頭も良くなかった為どちらかと言うと神殿の象徴として扱われること
が多かった。
その代わりなのか身体は生まれつきとても丈夫で戦闘ではその身にあわない大きさの大剣を金属鎧を着たまま片手で軽々と振り回す。

巫女として外の世界をしらずに育ってきたので基本的に世間知らず。そして生まれつきそう言われ続けた為なのか皆を幸せにしなくちゃいけ
ない、と考えている所があり基本困った人が居たらすぐに助けに向かってしまう。

ナイトメアの弟がおり教義や穢れがあるとはいえ全く気にしていないため弟が嫌われるのをとても嫌がっている。
弟の事は基本的に大好きで一番信頼しており、いざと言う時は絶対に守ってくれる存在と認識している。
現在は住んでた街が滅んでしまいその街を滅ぼしてしまったと言う弟の真意を知る為に一緒に旅をしている……のもあるが今ではただ一緒に



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユリアナ・ハーゼ

冒険者セット

保存食一週間x4

金Ax5

金Sx2

緑Ax5

緑Sx2

鉄人の兵団

動く巨岩の護衛修費x5

鉄人の兵団修理費x13

スケープレギオンx2

3点石x20

デクスタリィポーション

タフネスポーション

魔香草x5

カードシューターx6

裁縫道具

ぬいぐるみSx6

布x5

着替えセットx2

スマルティエのヘッドバンド売却

決死のはちまき

決死の鉢巻き売却

消魔の守護石5点x4

月光の魔苻+3x2

陽光の魔苻+3x3

勇者の証　体　売却

特製保存食　一週間

月光の魔符x2

陽光の魔符x3

金A消費x3

緑A消費x5

救命草(半額)x10

嘆きのスリーハンドサーペントカスタム+1

陽光の魔符+3消費

熊の爪　売却

スマルティエの銀鈴

ライフォスの聖印

平準の魔紋

5点石x20

金S消費x4

金緑消費

2940

タラディトゥ三手攻法

テルティウスマヌス

《アンテ・レトロ》《強撃、暴風のごとく》

ドゥルス・イムシルス《鉄器、猛禽のごとく》

野伏のセービングマント

コノリ伯操軍法

鋭軍・誘導背撃

柔軍・二路連撃

ファイラステン流ミエラ派

テニエ流宮廷護衛作法

魔器3種専用化

野伏のセービングマント専用化

テルティウスマヌス専用化

50

20

20

30

20

20

30

50

50

150

50

50

100

50

100

20

50

70

50

3110 4090
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