
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミザル・シャストリ

エルフ

魔導師

12

2250

暗視、剣の加護/優しき水

男 514

伴侶がいた
魔物を倒したことがある
なりゆき

9

2

15

5 4 18 3

7 1 -6 11 1

5 7 14 2

6 13 21 3

12 24 2 53 + 2 9

8 23 46 + 2 8

ソーサラー

コンジャラー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

ドルイド

12

10

9

1

2

2

7

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

魔力強化

ダブルキャスト

IB34

2120

2121

2123

1-289

1-280

1-291

1-291

2-230

2-234

0

0

0

0

防弾加工の過敏な守護石加工のマナコートプラス

マナタイト加工の病弱なアステリアの守り(盾徽章)

3

6

0

0

0

8

3

12

鈍重な古傷の導きの軍配
発動体加工、アビス2回魔法行使+1、魔法ダメージ+1　HP回復量-1、移動力半減

1Ｈ 2 0 12 0 7

3 13 39 0 12 59

18 3 15 20 137

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

12

10

10

23

21

23

学識ある叡智のとんがり帽子

数多の石人の耳飾り

ラルヴァイネの観察目

スマルティエの銀鈴

セービングマント

正しき信念の指輪

ラルヴァイネのダウンルッカー

操りの腕輪

ディスプレイサー・ガジェット

ラルヴァイネの金鎖

幸運の羽

ラルヴァイネのマナリング

魔物知識判定に+2

敏捷-6、防護点+1

敵の弱点値を４低いものとする

回避抵抗失敗時の魔法ダメージ-4

魔力+1、常時足場が悪い状態になる。

見えない手を操り１Hの道具アイテムを使用できる。

突破貫通の巻き込まれが1～3から１～2になる

魔法のダメージ+2

大破局の蛮族反攻戦線に参加していた元LV15ウィザード。
大破局が落ち着いたころ冒険者を引退、以降一般人として暮らしていた。
現在ブランク300年ぐらい。かなり実力が落ちている模様。

一般技能:教師LV７



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ミザル・シャストリ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

バジリスク語

暗号言語(大破局時の物を改編）

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

ビートルスキン

ヒールスプレー

バークメイル

怒涛の攻陣

怒涛の攻陣:烈火

二つ名

アビスシャード

専用化(発動体)

専用化(鎧)

盾徽章

防具職人とのコネ

アビスシャード

専用化(装飾品)

専用化(装飾品)

数多の耳飾り

学識ある＊＊

大魔道公マグヌスのコネ

冒険者ランクハイペリオン

カルダイオン教育出版社

50

750

50

50

20

100

300

50

50

50

20

900

700

3000

339 6429

発動体加工

防弾加工

マナタイト加工(B盾)

アビス強化(B武器）x2

アビス強化(B鎧）

アビス強化(B盾）

守護石加工

盾徽章

アウェイクポーション

冒険者セット

保存食（１週分）x5

魔香草x15

救命草

宿り木の棒杖x2

シンボリックロア

カードシューターx2

マテリアルカードA緑x4

マテリアルカードS緑x5

マテリアルカードSS緑

魔晶石(5点)x10

魔晶石(点)

魔晶石(10点)x2

魔晶石(15点)x9

魔晶石(20点)x5

熱狂の酒x2

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2

グライトウィング

大魔林

410
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