
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ノックス

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

グラディエーター

ドゥアン

王侯貴族

11

♂

17

秘密

名誉

29
9
3

12

25
8
3

11

12
4
1

5

12
4
0

4

12
4
1

5

14
4
0

4

12
4
0

4

140

78

5

狂撃の戦斧

狂撃の兜
狂撃の鎧

狂撃の籠手
狂撃の角

マシンアーマー

-2 17 -2

5 1
10
4

11 0 5 0 4 10 17

9 17
11 0 5 19 5 8 17

2 2 2

5 5 2
11 11 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2

MPポーション
HPポーション
冒険者セット

釣竿
毒消し

ポーションホルダー
筆記用具

22429

14

ドゥアン：有角族

バッシュ

スマッシュ

アームズマスタリー：両

ボルテクスアタック

デュエルファイト

エキサイトバトル

ワンオンワン

クラン＝ベル・スタイル

バーサーク

ソウルヒート

オーバードライブ

ストラグルクラッシュ

ファストセット

アームズロジック：両

★

5

1

1

1

1

5

1

1

5

3

1

1

1

1

-

4

5

ー

ー

4

ー

10

ー

3

3

ー

10

6

ー

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシブ

効果参照

マイナー

パッシブ

セットアップ

効果参照

マイナー

バーサーク

パッシブ

メジャー

ムーブ

パッシブ

-

武器

ー

ー

ー

ー

ー

至近

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

ー

自動

自動

ー

自動

自動

自動

自動

ー

自動

自動

ー

決戦

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ＋筋力

命中＋1d

武器攻撃と同時に使用。攻撃を単体※ ダメージ＋〔CL×10〕

命中＋1d ダメージ＋〔SL×2〕　メインプロセス終了まで持続

ダメージ＋〔SL〕d

対象指定　エンゲージに複数体いても決戦状態になれる　全ての攻撃が単体※に

ラウンド終了時【HP】が【最大HP÷2】未満の場合、HPを【最大HP】÷2点にする。戦闘不能回復も同様

ダメージ＋〔SL×3〕回避ー1d

狂戦士化（SL＋1）を受ける

バーサークの効果中命中＋1d

バッシュによる武器攻撃を2回行う　対象：単体※になる　2回目のバッシュによる攻撃のダメージ＋2d 1回目が外れると2回目は行えない

マイナーアクションを1つ宣言　ムーブで使用可能

命中＋1d

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノックス バーストラッシュ

スイッチバック

フリンジスイング

スティグマ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

マシンアーマー

バイタリティ

ヒストリー

フィッシング

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ー

ー

ー

ー

ー

ー

パッシブ

判定直後

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自身

自身

自身

自身

自身

自身

ー

自動

ー

自動

ー

自動

両使用

シーンSL回

シナリオ1回

クリティカル時【物防】【魔防】を0とする

バーサーク中、命中判定振り直し

〔狂戦士化〕中、命中＋1d

判定を行った（スキルやフェイトによる振り直しも終了した）後で使用。フェイトを1点消費。判定の達成値に＋1d

適用済

適用済

適用済

適用済

適用済

適用済

適用済

適用済

最大HP＋CL

さまざまな国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事などについて知っているかどうかの【知力】判定に＋1d

シーン終了時に使用　MPを2d＋CL×2回復
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