
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トーエ

人間

一般人

11

2070

剣の加護/運命変転

女 22(推定)

A-3-2　一定期間の記憶がない
C-2-4　身体に傷痕がある
C-1-1　伴侶がいる(いた)

7

7

7

7 6 20 + 1 3

12 8 27 + 1 4

6 4 17 2

11 5 2 25 4

8 4 19 3

6 8 21 3

グラップラー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

11

2

9

6

1

4

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鎧貫き

投げ強化

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

変幻自在

命中強化

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

1-292

1-281

1-282

1-282

1-282

2-230

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ヴォーパルウェポン

0

11 14 15 13

0

0

ミモレの極上布鎧 6 4

19

2

3

5グラップラー

投げ

鉄砂拳

重い正直者のイグニダイトシンプレート+1

投げ攻撃のデータ

武器無しのデータ

グラップラー専用。キックを強化 命中+1,C-1,必筋+2(ABT)

2H

1H拳

1H#

0

0 1

17 1

15

16

16

12 13 30

12 13 10

10 14 30

3 30 90 19 5 60

0/× 13 15 16 41

魔動機術

召異魔法

2

4

5

6

スカベンジャーの帽子

マギスフィア(小)

ディスプレイサーガジェット

スマルティエの銀鈴

スマルティエの風切り布

正しき信念のリング

アルケミーキット

スマルティエのトゥリング

スマルティエのチョーカー

敏捷の指輪

幸運のお守り

トレジャードロップ産

その他部位増加

冒険に出た理由：自由になるため　一般技能：娼婦5、踊り子5　刺青の位置：首の裏(チョーカーで隠している)

元々小さな町で踊り子をしていた記憶喪失の少女。11歳から2ヶ月前までの間の記憶がない。
そのため、年齢は推定のものとなる。
自身の戦闘技術の理由も何故自分がデーモンルーラーであるか、も
自身の腹に傷痕がある理由も何も覚えていない。
本人に生きている実感というものがなく、自身の身体に対し非常に無頓着。
故に、他者へ奉仕することによって自身の生の実感を得ている。
求められれば命以外であれば差し出すような危うさがある。
2ヶ月前に気付けば、ザルツ地方のとある町で冒険者をしていた。
とはいえ、ランクは無し、昇格申請も破棄されるような者。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トーエ

アビスシャードx12

指輪

冒険者セット

着替えセット

防寒着

下着x10

手鏡

テント

保存食

専用スカウト用ツール

アンロックキーx4

避妊具

白炎玉x5

アウェイクポーション

3点石x15

月光の魔符(+1)x2

陽光の魔符(+1)x2

知力の指輪x2

敏捷の指輪(1000G)x2

器用の指輪(1000G)

赤Aカードx10

召異の刺青

熱狂の酒

ネズミ玉x5

酒の種

酒の種残数x10

マギスフィア(大)

シンプレート魔法化

シンプレートイグニダイト加工

指輪(500G)

ネズミ玉

Aカード(200G)x2

熱狂の酒(980G)

スマルティエの髪飾り

スマルティエの筋力の指輪

アビス強化x2
1954

専用化

ダークドワーフとのコネクション

【カスロット豪砂拳・バラス派】入門

《鉄拳鈍輝》修得

《鉄砂拳響》修得

《一撃万破・鉄砂崩拳》修得

【ガオン無双獣投術】入門

《巨獣頭槌》習得

《撃爆投獣》習得

《猛進獣殺》習得

【マガジャハット・プロ・グラップリング】入門

《飛びつき蔓絡み》習得

250

100

150 500
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