
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クロスス・ホノルム（Cursus honorum）(22/01/07リビルド前)

タビット

秘術師

11

450

第六感

女性（中性） notうさぎ

大切な約束をしたことがある
一定期間の記憶がない
罪を犯したことがある

5

6

11

1 7 13 2

1 5 11 1

1 3 10 1

4 10 20 3

17 29 57 + 2 9

10 23 44 + 2 7

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

マギテック

セージ

エンハンサー

デーモンルーラー

グリモワール

アーティザン

ドルイド

4

9

7

1

8

5

1

11

6

4

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法収束

MP軽減/グリモワール

魔力強化

魔晶石の達人

ダブルキャスト

IB34

2120

2121

1-289

1-291

AG36

2-230

IB32

IB37

0

0

0

0

鈍重な活性の革鎧 7

0

4

4

定まらない古傷のスパイラルロッド（宿り木・発動体・収納可）

エンハンストゥーム
防護点+1,行使+1,魔D+1

アクティベート数+1加工済み,固有MP5,(回復)魔法C-1

1H

1H

1 1 1

0

12 0 6

0

3 6 18 0 4 60

22 0 15 21 159

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

秘奥魔法

4

9

4

7

1

1

11

14

19

19

17

11

11

21

学識ある叡智のとんがり帽子

ラル＝ヴァイネの金鎖

ラル＝ヴァイネの観察鏡

アーティザンネックレス/1

✕インテリアニマルサック

ラル＝ヴェイネのマナリング

華美なる宝石飾り

ラル＝ヴァイネのダウンルッカー

学識あるアーティザンハット/3

学者のメガネ

数多の蝙蝠の耳飾り

ドミネイターズマント

アーティザンリング/2

ディスプレイサーカジェット

魔物知識+2、「頭」追加

「任意」を追加

弱点値-4

回復クリティカル

探索、魔物知識、危険感知、罠感知に+1

魔法によるダメージ+2

魔力+1、足場が悪いペナ-2

固有MP15,魔物知識+2,誤射防止,

「セージ＋知力」判定+1

見えていない、透明に対するペナルティを-2へ変更

生命、精神、生死判定+1

固有MP10,HP増強+5,知力+2

「任意」を追加

【説明書】
・一般的な学術狂タビットです。常に筆記具を所持し、未知のもの全てを記録しようとします。
・冒険者は副業的にやっています。魔法の実践として。とはいえ、それなりの頻度でメインホールに出没しています。脱兎です。
・学術狂故共感力に欠け、合理を至尊のものと思う傾向にあります。
・実務的な話や学術的な話を振られると喜びます。
・一般的な学術狂よりは常識を解すると主張しています。即ち、他者の気分を害してまで講釈垂れることは不利益であると。
・皮肉屋…ですが実際はそうそう口に出すことはないでしょう
・あからさまな偽名ですが、本人はそれを隠そうともしません
・（メモ）”技術”中心思考。テクノロジー/魔術。理由を求め因果を明かし。
【一般技能】
スカラー：7



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クロスス・ホノルム（Cursus honorum）(22/01/07リビルド前)

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

ノスフェラトゥ語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

オウルビジョン

チックチック

メディテーション

ラビットイヤー

スフィンクスノレッジ

魔物知識増強／+2

誤射防止

HP増強／+5

能力値増強／+2

魔法クリティカル増強／-1

回復効果クリティカル

戦場把握

ジェレ・コ・サーレ抑制術学派

【コンジェラティオ＝オクルス】習得

モントメル背水賦活学派

活性の革鎧

発動体（スタッフ、宝石、魔導書）専門化*2

装備品専門化*2

クラウゼ流一刀覇王剣

ドミネイターズマント

ルシェロイネ魔導術

《ルシェロイネ魔導収束》習得

〈スパイラルロッド〉購入

ティルダンカル古代光魔党

《ティルダンカル光魔二条》習得

光魔の印購入

数多の～加工

学識ある～加工

軽い羽ペン

華美なる宝石飾り

アビスシャード

悪夢の名付け親

タピオカスッポン生き血ジュースニンニクダブルアブラトリプル永世無料会員

迅雷を打ち破る者

ヒスドゥールの迷い火

シャドウオーガスタの〇〇担当

仮面の傍証者

月夜に舞う"Shadow Augusta"

50

20

50

20

300

100

150

30

50

30

20

50

20

20

50

40

10

20

2250

30

50

20

10

20

20

50

2257 5762

妖精の誘惑

ホワイトスパイラルロッド

幸運のお守り

セービングマント

ひらめき眼鏡

ゴールデン耳栓

光魔の印

入門の魔導書

マギスフィア小

ラル＝ヴァイネの何か

叡智の腕輪

知力の指輪

叡智の魔紋x5

平準の指輪

叡智の魔紋

魔香草x50

魔晶石2x30

魔晶石3x30

魔晶石4x20

魔晶石5x40

魔晶石10x5

魔晶石15x4

┗魔晶石15

魔晶石20x6

消魔の魔石3x10

消魔の魔石5x10

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x3

強力タビット人参x2

五石水

熱狂の酒x3

とろける調味料x3

■冒険者用具他

保存食7x8

保存食7x8

冒険者セット

人形Sx11

大魔林

キューブ（発動体）

宝石

チョコレート（一週間）

受益者のシンボル

グライドウィング購入

軽い羽ペン

熟練者の万年筆

熟練者の印璽

61804



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 
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名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計
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永き旅に終止符を

エレイアフレイムクリスタル製の直方体

穢土の呪いを絶つもの

10

5

10

2257 5762

書記セット

小間使い

懐中時計

サバイバルコート

手記

ノートx2

手帳

遠征セット

ジンオウガのテール肉

健康に過ごすための心がけ

切り分けられた生レバー（まあ食えなくはない）

美味しいお野菜

怪盗の仮面

餐堕亞芭亞怒の燻製肉

容姿変更ソテー

キューメイソーの救命草x5

消耗品減損処理

61804
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