
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ランペイジ

バートル カンナギ

フェイ：フェアリー

50

女（?）

332

10
3
0

3

58
19
3

22

66
22
4
6
32

9
3
0

3

10
3
0

3

8
2
1

3

60
20
0

20

458

359

73

トライエッジ
トライエッジ/ﾀｲﾆｨｳｪﾎﾟﾝ

シャドウベレー
ストライダークローク

時の砂時計
ムガモリの爪

ﾌｧﾐ+器敏/am短剣/ｱｷｭﾚ/ﾂｲﾌｪ/ﾃﾞｽｹﾞ/sp短剣1/ﾎﾞﾊﾟ5/ｲﾀﾞﾃﾝ3/ﾌｫﾁｭﾋ/ﾊﾞﾀﾀﾞﾝ/ｲﾝﾃｭ/ﾀﾞｶﾞｱ/ﾌﾗｲﾄﾏﾆｭｰﾊﾞ/ｸｲｯｸﾑｰﾌﾞ
漆黒星/双子ｶｰﾄﾞ/ﾘﾑﾘﾌ

至近 -1 14 -1
至近 14 2

2 3 5
2 9 3 2

3 2

22 0 32 0 3 35 8
7 61 7 16 10
1 4 3
31 79
32 79 44 17 3 58 22
31 93
5 2 4

3 3 2
22 22 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

勇気のﾎｲｯｽﾙ*5
異次元ﾊﾞｯｸﾞ
漆黒の星　

ジェミニカード　
ムガモリの角笛　

人技の書　
天竜

ﾘﾑﾌﾞｰｽﾄ:ﾘﾌﾚｸｽ

GMPP*2　15000G/1
蘇生薬*2　5000G/1

聖水*1　500G/1
万能薬*3　500G/1

生命の呪符

70020

18

フェイ：フェアリー

飛行能力

AM：短剣

ｱﾝﾋﾞﾃﾞｸｽﾀﾘﾃｨ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ1

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：器用

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：敏捷

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：幸運

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

ﾏｼﾝﾘﾑ

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

ｼｯｸｽｾﾝｽ

★

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3 判定後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20m 単 自 ﾗｳ1
ﾘｱｸｼｮﾝ判定直後、達成値に-3

飛行状態となる。登場時に適用の是非を決定　適用解除はﾏｲﾅｰで行なう

短剣使用命中+1D

筋力器用敏捷基本値+1

所持制限2倍化

装備制限+5

最大HP+CL

奇襲ﾍﾟﾅを受けない

sdibeqkai敏捷
《ﾗｰﾆﾝｸﾞ;ｽﾃｯﾄﾞﾌｧｽﾄ》[Pas]　ｽﾘｯﾌﾟを受けない

《ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰⅡ》[戦闘前/自/自/-/F1]　敏捷+2（行動値=60）　ｼｰﾝ持続
:敏捷=34
:F-1
《ｲﾒｰｼﾞﾎﾞﾃﾞｨsl2/ｼｬﾄﾞｳｽﾄﾘｰﾑ》[ｾｯﾄｱｯﾌﾟ/魔/自/-/5-1]　回避判定+4　攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+敏捷　ﾗｳﾝﾄﾞ持続　Cri：ｺｽﾄ0
3+(3+{sd})D>0　魔術判定
:MP-4
:ib=6
《ﾊﾟﾜｰ：戦場の陥穽》[ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ/自/範囲選択/視界/-]　ｼｰﾝ1　範囲選択の対象に250点のHPﾛｽを与える
:ｶﾝｾｲ-1
《ｴﾝｶﾚｯｼﾞ》[ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ/自/単/20m/6]　ｼｰﾝ1　未行動の対象をｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽで行動させる
:ｴﾝｶﾚｯｼﾞ-1
:MP-6
《異才：ｱﾃﾞﾝﾀﾞﾑ》[ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ/自/自/-/8]
:MP-8
:ｱﾃﾞﾝﾀﾞﾑ-1
《ﾀｲﾑﾏｼﾞｯｸ》[ﾑｰﾌﾞ/自/自/-/15]　ﾑｰﾌﾞｱｸｼｮﾝのｽｷﾙを2つ使用
:MP-15
《ﾌｪｻﾞｰﾀｯﾌﾟ》[ﾑｰﾌﾞ/自/自/-/3]　飛行状態となり戦闘移動を行なう



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ｽﾄﾗｲﾀﾞｰ

ｸﾛｰｽﾞｵﾌ

ﾘﾑｰﾌﾞﾄﾗｯﾌﾟ

ｱｲﾃﾑﾏｽﾀﾘｰ

ﾎｰｽﾏﾝｼｯﾌﾟ

ﾌﾗｲﾄﾏﾆｭｰﾊﾞｰ

ｽﾃｨｸﾞﾏ

ｽﾄﾘｰﾄﾜｲｽﾞ

ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ｷｬｯﾁｱｳﾄ

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰ1

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰ2

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰ3

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

F1

3

5

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

Mp了 視界

自身

自身

単体

自身

単体

自動

幸運

器10

自動

自動

騎乗

飛行

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ3

封鎖判定+1D

離脱判定+1D

罠解除判定+1D

回避+1

回避+1

判定終了時、判定の達成値に+1D

情報収集を幸運で行なう。その幸運判定+1D

HP1行動済み戦闘不能復帰

ﾎﾟｰｼｮﾝ使用

ﾌﾟﾛｾｽ終了後　当該ﾒｼﾞｬｰｽｷﾙに対するREA判定+2D
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