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麻月　琥珀

人間

一般人

2

0

剣の加護/運命変転

♀ 16

異世界のゲートをくぐる
命を救われた事がある
身体に傷跡がある

7

7

7

6 13 2

7 14 2

3 10 1

6 13 2

11 18 3

7 14 2

シューター

スカウト

レンジャー

セージ

1

1

1

2

ターゲッティング 1-280 エルフ語

交易共通語

神紀文明語

○

○ ○

○

キャッツアイ

0 0

0

0

0

1 3 3 2

ソフトレザー 7 0

0

3

3

ノーマルクロスボウ
射程30m

2H 5 3 10 1 20

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食

着替えセット

-410

3 14 42 0 3 19

5 3 4 4 14

サバイバルコート

ゲートに落ち、現代から異世界に飛ばされた少女。
ゲートから落ちた先でゴブリンに襲われていたところを自称強くてかわいい妖精さんを名乗る大男とエルフの少女に救われる。
両親を交通事故で失くし、自身もその事故で死にかけ、身体中に傷跡が残っている。
何をやらせても至って並な平凡な能力だが、なぜかどの種族の言葉でも話す事が出来てしまう「談話の加護」を持っている。
会話の内容はわかるものの、コミュ障故自発的に話すのが苦手。おどおどとして自身に自信がない。

・一般技能：「異世界人(アーシリング)」5
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