
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クルト・バロール

プリースト

シャーマン

アコライト

メイジ

グライアイ

妖魔王の血

16

女

大人っぽい

正体

人探し

12
4
0

4

9
3
2

5

28
9
0

9

8
2
2

4

27
9
0

9

27
9
3

12

7
2
1

3

122

156

7

ナイフS3
稲妻の盾

稲妻のサークレット
稲妻の帷子

稲妻のマント
稲妻の聖印

至近 3
5 1
3
7 -1
3 1 2 2

5 0 9 0 12 18 9
2 5

5 3
5 0 9 18 14 22 15

2 2 2

9 9 2
5 5 2
9 9 2
4 4 2
4 4 2
4 4 3

MPポーション*10
ポーションホルダー

バックパック
祝福の花
ナイフS3
┗侍祭
┗防壁
┗防塁

HMPP*5

16799717

10

グライアイ：ミラージュアイ

プロテクション

アフェクション

ブレッシング

グローリー

コンセントレイション

ホーリーウェポン

マニフィカート

マジックブラスト

レイズ

バーストフォース

★

5

★

1

★

★

1

★

1

5

★

1

2

★

★

8

3-2

-

6-3

2-1

-

4-3

6-3

3

10-3

メジャーアクション

DR直後

ダメージロールの直後

メジャーアクション

ブレッシング

パッシブ

メジャー

効果参照

ムーブ

メジャー

パッシブ

20ｍ

20m

-

至近

-

-

20ｍ

-

20ｍ

-

範囲(選択)

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

精神

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

-

1/MP

アコライト、シナリオ1回

その対象が分類：植物、アンデッド、機械以外の時に有効。対象に特殊攻撃を行う。その特殊攻撃のダメージは２D+精神の貫通ダメージになる。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを０に変更する。

対象が行う判定に+１Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

ブレッシングと同時に使用する。そのブレッシングの射程至近を射程20ｍに変更する。

魔術判定に+1Dする。

対象にダメージ増加を行う。対象が行う武器攻撃のダメージに+SL*3する。この効果はシーン終了まで持続する。

《ホーリーウェポン》や《ホーリーワード》と同時に使用。同時に使用したスキルの効果に「攻撃の命中判定に+1Dする」を追加する

タイミングメジャーアクション、単体、の分類魔術の対象単体を

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復し、HPを2D回復する。なお、対象は行動済みになる

ダイスで効果を求める魔術に有効魔法攻撃、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う魔術の効果に+2する。

5D+43　プロテクション

3D+5　魔術判定

6D+36　ヒール

5D　レイズ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クルト・バロール ヒール

ピアシングペイン

ディビレテイト

タングル

サンドクラウド

ディバインフォース

ハイプロテクション

シーリィ

ビジテイション

ラース

バリア

コーデックス

シニスター

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

フェイスダグデモア

トレーニング精神

トレーニング感知

★

1

★

★

★

★

1

★

5

3

5

2

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

4-3

15

6

20-3

6-3

6-3

-

-

-

-

-

-

メジャー

ダメージロールの直前

判定の直前

効果参照

効果参照

DR直前

パッシブ

効果参照

ダメージロール直前

パッシブ

セットアップ

セットアップ

効果参照

戦闘前

プロテクション

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

-

-

-

-

-

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

パッシブ

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ラウンド1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ一回

シーン1回

アコライト

アコライト

アコライト

対象にHP回復を行う。対象のHPを3D+CL*3点回復する。

武器攻撃のダメージロールの直前に使用する。その攻撃ダメージを貫通ダメージに変更する。

対象が行う判定の直前に使用する。その判定に-1Dする。

対象のリアクションの判定で振ったダイスを1個除外する

対象の武器攻撃の判定で振ったダイスを1個除外する

対象にダメージ増加を行うその攻撃のダメージにCL*5する。

プロテクションの効果に+５+SL*3する。

クリティカル時ダメージ増加SL*10

ダメージにSL*5ただし対象は魔獣、魔族、妖魔のみに有効

ビジテイション５で取得可能。ビジテイションの効果にSL*2し、対象を問わなくなる。

コーデックスを取得する。一つのクラススキルのコストを-2

HP回復を行う。フェイトの使用上限以下のフェイトを消費。消費したフェイト1点ごとにHPをCL*2点回復する。

ホーリーアーマーかホーリーウェポンかホーリ―ワードと同時に使用する。フェイトを1点消費、そのスキル単体を範囲(選択)に変更する。

CL4以上、ホーリーオーダーⅠで取得可能。ホーリーアーマーかホーリーウェポンかホーリ―ワードと同人に使用する。フェイト1点を消費。この効果によりそのスキルを戦闘前に使用する。

CL7以上、ホーリーオーダーⅡで取得可能。プロテクションと同時に使用する。フェイト1点消費。そのプロテクションの対象単体を範囲(選択)に変更する。

行動値2

精神＋3

感知+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クルト・バロール トレーニング敏捷

イクイップリミット

★

★

敏捷＋3
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