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サニー・ライト

ソレイユ

戦士

6

540

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

女 21

A1-3：子供のころに家出したことがある
C4-2：監禁されたことがある
B6-3：命を助けられたことがある
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回避行動

頑強

1-286

1-279

1-279

交易共通語

ソレイユ語

○ ○

○

キャッツアイ

遠隔指示

騎獣強化

HP強化

探索指令

HP超強化

特殊能力解放

204 204

6 9 9 11

0

0

0

ハードレザー 13

1

10

4

4ファイター

ミノタウロスアックス 2H 30 9 11 11 45

アビスシャードx3

騎獣専有証

騎獸用鎖かたびら

ビッグホーン

冒険者セット

アウェイクポーション

保存食お徳用

4352

3 18 54 10 4 58

6/× 0 10 7 9

宗匠の腕輪 俊足の指輪壊すと+14 壊すと+13

冒険に出た理由4-3：病の家族・恋人を救うため

わたしは太陽の子
幼少期、家出したらそのまま誘拐され監禁されたことがある、その際冒険者に助けられたことにより世のため人のために活躍する冒険者にな
ることを誓った
そして今、家族が病のため治療費に莫大なお金が必要になってしまったので仕送りしながら冒険者をやっている

<BCDice：プレイヤー>System-BCDice2021/10/23 15:52
SwordWorld2.5 : [6,3]->(精神力 or 筋力) #1
SwordWorld2.5 : [6,1]->(精神力 or 器用度) #2
SwordWorld2.5 : [3,4]->(筋力 or 生命力) #3
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