
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

しゅが～

人間

一般人

12

1565

剣の加護/運命変転

男 18

田舎で育った
両親に愛されて育った
血縁者と死別したことがある

7

7

7

10 8 1 26 + 2 4

3 2 2 14 2

12 2 5 26 + 2 4

8 9 3 27 4

6 2 15 2

3 7 2 19 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

12

11

6

3

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

武器習熟A/ソード

防具習熟A/金属鎧

武器習熟S/ソード

練体の極意

防具習熟S/金属鎧

2122

2122

2123

2123

1-286

1-281

1-282

1-281

2-231

1-282

交易共通語

魔動機文明語

ウルシラ

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

リカバリィ

デーモンフィンガー

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クリティカルレイ

12 16 14 16

0

0

0

マナタイト加工のドントレシアの堅忍甲冑+1 25

14

12

3

16ファイター

フランベルジュ+1

ハンドアックス

マレット

【リュミエール・デ・ゼトワール(星光の剣)

モール（鞘）

魔法の武器＋１化

投擲用

投擲用

詳細は備考欄

星光の剣の鞘

2H片

1H投

1H投

2H片

2H

23 1

7

1 1

任 1

20 1

17

16

17

18

17

10 20 38

11 16 12

12 16 6

9 19 45

12 19 35

3 14 42 14 16 80

0/× 0 16 18 21

バンダナ

勇者の証・技

不敵の仮面

熊の爪

フードつきロングコート

怪力の腕輪

ブラックベルト

月のアンクレット（見守りのサンダル）

アルケミーキット

カースレベリオン

英雄のマント

宗匠の腕輪

グリーンベルト

成長出目に１・２が無かった場合振り直せる

HPマイナスから復帰時、追加で１０回復

マッスルベアー効果＋１

顔を隠せるフードつき

足元トリガーの罠回避判定＋２

魔神への与ダメージ＋３，被ダメージ－３

ブレスダメージ－２

常に野外環境扱いになる

本名シューグ・ヴェルカー
出身地セブレイ森林共和国

ストラスフォードの加護
情報を体系化する事に習熟し、文献判定と文明判定、魔物知識判定の達成値を常に＋1

【リュミエール・デ・ゼトワール(星光の剣)】
Sランク　必要筋力0～　
 威力　1H 必要筋力+10 2H 必要筋力+20
魔法の武器　命中+1 クリティカル9 
１８Rに一度、属性がある魔法を吸収してその属性の武器として使用できる



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

しゅが～

冒険者セット

６人用テント

着替えセット

防寒着

保存食（一週間分）x3

救命草x10

魔香草x10

ヒーリングポーション＋１

魅了耐性の札x2

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード緑Bx10

トリートポーションx3

アウェイクポーション

魔晶石（３）x5

マテリアルカード金Bx10

英雄のマント

『三貴色の名誉勲章』

宗匠の腕輪

12225

専用ブラックベルト

専用バンダナ

魔剣専用化

冒険者ランク・フランベルジュ

冒険者ランク・センチネル

冒険者ランク・ハイペリオン

冒険者ランク・始まりの剣

ダークドワーフの鍛冶師と顔見知り

0

0

50

300

200

200

300

100

422 1572
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