
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

灰波影家

ランペイジ

バートル カンナギ

フェイ：ノッカー

31

女

394

11
3
0

3

45
15
2

17

42
14
4
5
23

6
2
0

2

45
15
1

16

6
2
1

3

12
4
0
-1
3

288

224

25

霧切の廻灯/武器強化/死を運ぶ刃sl3/黒羽根/ｺﾝﾊﾞｯﾄｸﾛｰｸ/ｱﾀｯｸﾙｰﾝ/ｻｸｾｼｮﾝ
ex麒麟の角/武器強化/死を運ぶ刃sl3/黒羽根/ｺﾝﾊﾞｯﾄｸﾛｰｸ

S1ｼｬﾄﾞｳﾍﾞﾚｰ
S1ｺﾝﾊﾞｯﾄｸﾛｰｸ
時の砂時計

黒羽根のｲﾔﾘﾝｸﾞ

am短剣/F:敏/ﾂｲﾌｪ/sp短剣/ﾎﾞｰﾊﾟﾙ/ﾀﾞｶﾞｰｱｰﾂ
漆黒星/双子

2 61 -5 -3 -1
3 37 -1
2 3 5

6
3 2

17 0 23 0 3 39 8
1 26 5
1 4 1
23 91
24 67 31 9 0 38 10
26 128
4 2 4

16 16 2
17 17 2
16 16 2
2 2 2
2 2 2
2 2
3 3

異次元ﾊﾞｯｸﾞ
ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
小道具入れ
ﾍﾞﾙﾄﾎﾟｰﾁ
漆黒の星

ジェミニカード
ムガモリの角笛

生命の呪符
天竜

勇気のﾎｲｯｽﾙ*9　3500G/1

GMPP*5

蘇生薬*1

8116511

6

フェイ：ノッカー

ｱﾝﾋﾞﾃﾞｸｽﾀﾘﾃｨ

ｱﾋﾞﾘﾃｨﾙｰﾝ

AM；短剣

ﾂｲﾝﾌｪﾝｻｰ

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ:短剣

ﾎﾞｰﾊﾟﾙｱｰﾂ

ﾗﾋﾟｯﾄﾞﾊﾝﾄﾞ

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

ﾀﾞｶﾞｰｱｰﾂ1

ｲﾝﾃｭｲｼｮﾝ

ｲｸｽﾄﾘｱﾝ

ｺﾝﾊﾟﾆｵﾝ

死を運ぶ刃

ｱﾀｯｸﾙｰﾝ

★

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

3

1 10

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Itm

Itm

Mjr 至 単 自

短剣

短剣

sp短剣

騎乗

ｼﾅﾘｵsl

罠探知、危険感知、罠解除判定+2

略

任意の能力値(=敏捷)+2

短剣使用命中+1D

武器使用命中+1D

短剣使用命中+sl　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+sl

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+(sl*5)

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+敏捷

回避+1D

回避+(sl+2)

敏捷判定+1D

敏捷/感知判定+2

騎竜を取得

装備する短剣2つを選択　武器命中修正+sl　攻撃力+(sl*3)

対象の装備/携帯する武器から一つ選択　当該武器の攻撃力+5　ｼﾅﾘｵ終了まで継続

《ﾌｪｲ：ﾉｯｶｰ/Fﾄﾗｯﾌﾟ/Rﾄﾗｯﾌﾟ/Sﾘｽｸ》[Pas]　罠探知、危険感知、罠解除判定+2+1D
483d8b
筋3　器17　敏23(+2)　知２　感16　精３　運３
《ｱﾀｯｸﾙｰﾝsl1》[ﾒｼﾞｬｰ/自/単/至/10]　ｼﾅﾘｵsl　対象の装備/携帯する武器から一つ選択　当該武器の攻撃力+5　ｼﾅﾘｵ持続
>伝承短剣『霧切の廻灯』選択
《ｴﾚﾒﾝﾄﾙｰﾝsl1》[ﾒｼﾞｬｰ/自/単/至/6]　ｼﾅﾘｵsl　対象の装備/携帯する武器から一つ選択　当該武器による攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞを選択した属性の魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更
ｼﾅﾘｵ持続
>伝承短剣『霧切の廻灯』を選択
:MP-16

麒麟ｹﾞｲﾙｽﾗｯｼｭﾊｲﾊﾞｰｽﾄﾙｰﾝｽﾄｯﾌﾟﾄﾗｯﾌﾟﾃﾞｨﾃｸﾄｼｬﾄﾞｳﾊｲﾄﾞﾎｲｯｽﾙｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽﾘﾊﾞｲﾊﾞﾙﾚｲｻﾞｰｽﾄｰﾑ敏捷sdkeqairnsrtkCri
:麒麟=1
《ﾀﾞﾝｼﾝｸﾞﾋｰﾛｰ》[判定前/-]　ｼｰﾝ1　判定ﾀﾞｲｽ+1D（戦闘中を除く）
《ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰ2》[戦闘前////F1]　敏捷+2(=25)（行動値=40）ｼｰﾝ持続
:F-1
:敏捷=25
《ﾁｬﾈﾘﾝｸﾞ+ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽsl2》[ｾｯﾄ/精/自/-/6+6]　あらゆる判定+1D　CleでMPを5点支払う限りｼｰﾝ持続
:MP-12
:sd=1
:ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ-1
《ﾘﾊﾞｲﾊﾞﾙ》[ｾｯﾄ/幸運/自/-/f1]　ｼﾅﾘｵ1　ｼｰﾝ回数制限ｽｷﾙの使用回数を回復
:F-1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

灰波影家 ｴﾚﾒﾝﾄﾙｰﾝ

ﾁｬﾈﾘﾝｸﾞ/ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽsl3

ﾃﾞｭｱﾙﾙｰﾝ/ﾀﾞｰｸﾙｰﾝsl1/ﾊﾞｰｽﾄﾙｰﾝsl5

ｽｶｲﾙｰﾝ

ﾀｲﾑﾏｼﾞｯｸ

ｱﾌﾀｰｲﾒｰｼﾞ

ｳｨﾝﾄﾞｱﾀｯｸ

ｹﾞｲﾙｽﾗｯｼｭ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

死点撃ち

天の火

ﾚｲｻﾞｰｽﾄｰﾑ/嵐の王

ﾊｲﾊﾞｰｽﾄﾙｰﾝ

ｽﾄｯﾌﾟﾄﾗｯﾌﾟ

ｱﾎﾞｲﾄﾞﾀﾞﾝｽ

ﾄﾞｯｼﾞﾑｰﾌﾞ

ｼｬﾄﾞｳﾊｲﾄﾞ

ﾃﾞｨﾃｸﾄ

ﾅｲﾌﾊﾟﾘｰ/ﾏｼﾞｯｸｶｯﾄ

ﾀﾞﾝｼﾝｸﾞﾋｰﾛｰ

ｴﾌｪｸﾄｽｷｯﾌﾟ

ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

1

2

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

3

1

1

1

2

1

1

1

1

1

6

6+6

10+5+6

6

15

12

5

15

4

F3

12

15

4

2

10

8

3

10

Mjr

Set

Fre

Fre

Mve

Mve

Mnr

Mjr

Mjr

判定前

Eff

Eff

ﾀﾞﾒ前

判定後

Eff

Eff

Eff

判定前

ﾀﾞﾒ後

判定前

判定前

Eff

至

武

視

視

単

自

自

自

自

自

自

自

範選

自

自

自

自

単

自

自

自

自

自

自

自

単

自

精

自

自

自

自

自

自

命

自

自

自

自

敏

自

自

自

自

自

自

自

自

ｼﾅﾘｵsl

飛行

騎乗

ｼｰﾝsl

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ2

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝsl

ｼｰﾝ1

防1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

対象の装備/携帯する武器から一つ選択　当該武器による攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞを選択した属性の魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更する　ｼﾅﾘｵ終了まで継続

全判定+1D　CleでMPを5点支払う限りｼｰﾝ持続

闇属性ﾀﾞﾒｰｼﾞ+5　攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+15　回避+1　ｼｰﾝ持続

武器使用命中+1D　ｼｰﾝ持続

ﾑｰﾌﾞｱｸｼｮﾝｽｷﾙを2つ使用

攻撃命中+1D　回避判定+1D　ｼｰﾝ持続

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+敏捷

白兵ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸを2回行なう

範囲選択対象に攻撃　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2

全ての出目を6に変更する　さらに武器攻撃に対するReaは必ず失敗となり、Reaﾀｲﾐﾝｸﾞｽｷﾙやｱｲﾃﾑの使用もできず、ｽｷﾙやｱｲﾃﾑの効果によってｶﾊﾞｰを行なうことも出来ない

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+(cl*10)

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸと同時　対象場面選択射程視界化　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+行動値

《ﾊﾞｰｽﾄﾙｰﾝ》効果中、攻撃の魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに+(sl*20)

対象が行なう攻撃の命中判定を達成値として敏捷判定を行なう。この判定の達成値に+2する。判定成功時、その攻撃は失敗となる

回避+sl　成功時、5m以内の移動か離脱を行なう　封鎖時ｽﾆｰｸｱｯﾌﾟ使用

回避+(sl+2)

回避判定で6の出目が1つ出ればｸﾘﾃｨｶﾙとなる

物理/魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ-双装備短剣攻撃力

判定+1D

判定ﾀﾞｲｽ減少効果を無視(ﾊﾟﾜｰ,GS除く)

略



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

灰波影家 時の支配者

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力/器用/敏捷/感知/幸運

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ｱｲﾃﾑﾏｽﾀﾘｰ

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

ｸﾛｰｽﾞｵﾌ

ｽﾄﾗｲﾀﾞｰ

ﾌｧｲﾝﾄﾞﾄﾗｯﾌﾟ

ﾘﾑｰﾌﾞﾄﾗｯﾌﾟ

ﾄﾗｯｷﾝｸﾞ

ｻｰﾁﾘｽｸ

ﾎｰｽﾏﾝｼｯﾌﾟ

ﾌﾗｲﾄﾏﾆｭｰﾊﾞｰ

ｱｰｽﾉｳﾘｯｼﾞ

ｻｸｾｼｮﾝ:武器

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰ1,2,3

ﾎﾑﾝｸﾙｽ

ｽﾃｨｸﾞﾏ

ｷｬｯﾁｱｳﾄ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

28

29

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

3

1

1

1

F1

3

Eff

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Set

Eff

Mp了

Cle

視 単

自

自

自

自

自

ｼﾅﾘｵ1

騎乗

飛行

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

略

装備制限+5

最大HP+CL

封鎖判定+1D

離脱判定+1D

罠探知+1D

罠解除+1D

追跡感知+1D

危険感知+1D

回避+1

回避+1

前提として取得

武器攻撃力+1

MPをCL点回復

ﾎﾟｰｼｮﾝ使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

灰波影家 30

31

32

1

1

1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

