
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

燦(あきら)

ゴシック

ゴシック

反転

21

煉獄

9
絵

指導者

図書館

描かなきゃいけない絵があったのに、何を描かなきゃいけなかった…？

かつては人に指示をする立場だったがそんな重荷は捨ててしまいたかった。

0 0 0

2 1 3

2 0 2

たからもの 依存

嫌悪

執着

対抗

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

足手纏い

天の御使

不可視の陽光

被造物

のうみそ

めだま

あご

ふたご座の髪留め

こぶし

うで

かた

つめたいひかり

テンタクル

アーマースキン

きょだい

せぼね

はらわた

はらわた

手帳

きゅうばん

ほね

ほね

あし

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

ラピッド

アクション

アクション

ジャッジ

1

なし

2

2

1

4

　1

1

なし

1

0

3

3

1

0〜3

0

0

0

0

自身

自身

0〜1

自身

自身

0

自身

自身

0

使用者のいるエリアの全存在はコスト＋1。

自身が完全解体されているとき、舞台上の姉妹全員は手駒による「移動」「移動妨害」の対象にならない。

損傷している基本パーツを１つ修復する。自身に対しては使用不可。

姉妹が手駒の【はらわた】【よぶんなにく】相当を１つ以上損傷させたとき、射程内の姉妹１人を選んで【はらわた】を１つ修復してもよい。

2

1

肉弾攻撃１

たからもの

肉弾攻撃１

支援１

移動１

移動妨害1

防御1

あなたに対する攻撃判定＋1。バトルパート中、あなたは隣接するエリア1つにも存在するものとして扱う。(楽園にいる場合は効果なし)

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動妨害1

移動１

移動１

妨害１
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