
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

スフレ・フルルデュー

コート

バロック

バロック

14

人形

27

煉獄

9
神様

手をつなぐ

機械化義肢

サーカス

鳥篭の鳥

人間の手足や体を機械化する技術がかつて研究されていた。自分の身体に施されているものも、それと似たようなものなのだろうか？

過去に見たことがある。きらびやかな世界、わくわくする舞台、にぎやかな客席。 今見ているこの場所とはあまりにもかけ離れている。0 0 0

4 1 5

0 3 3

たからもの

トバリ

ボーシュ

依存

執着

保護

3

3

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

だめだよ(看破)

かみさまのこえ(異形存在)

ちみどろのなえ(歪極)

やめてよ(再生)

うん、そうだよ(助言)

だいじょうぶ？(庇う)

のうみそ

めだま

あご

よだれじた

よぶんなめ

おおきいおはな(しびとだけ)

こぶし

うで

かた

ほとけかずら

つるくさ(ワイヤーリール)

にんぎょう(たからもの)

しゃしん(たからもの)

せぼね

はらわた

はらわた

あるびの

ちみどろ

かたまるけつえき(アーマースキン)

ラピッド

オート

オート

ダメージ

ジャッジ

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

ジャッジ

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

ジャッジ

ダメージ

0

なし

なし

1

0

0

なし

なし

2

2

1

0

2

1

4

0

3

なし

なし

1

なし

なし

1

1

0

0-3

自身

自身

自身

0-2

0-1

自身

自身

0

0-1

0-1

0

0

0

自身

0

0-2

自身

自身

自身

なし

なし

0-1

0-1

自身

対象の『ラピッド』『ダメージ』『ジャッジ』を打ち消す

被攻撃時、敵が大成功でなければ、命中箇所を任意に決められる

取得時、レベル３変異パーツを取得。

防御１、１ターンに何度使ってもよい。同じダメージに対して複数回の使用は不可

支援１もしくは妨害１

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。ただし、『全体攻撃』によって引き起こされたダメージに対しては使用不可。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

妨害１、転倒

支援２

妨害２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援１もしくは妨害１

移動１

バトルパート終了時、任意の未練を一つ選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

バトルパート終了時、任意の未練を一つ選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

支援１

妨害１

防御１
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