
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

あんでぃー

ジャンク

レクイエム

ステーシー

16

絶望

16

楽園

14
銃声

物語

彼女と私は勝負をしていた、平等な勝負、"決闘"って奴かな？互いに撃ち合って、撃てなくなった方の負け、わたしのかち、しがめのまえにあるこの"地獄"じゃわたしはむてきのがんまんなんだよ

誰かに見せられた退屈な映画、"D"を発音しようがしまいがどうでもよくない？銃をバンバン撃って人が死ぬガンマンの話、でも、いまはわたしがそのがんまん、あいぼうのこるちゃんといっしょにこのこうやをたびしてまわるんだ！たのしいね！
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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可愛いグラサン
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ターン終了時,たからもの破損時に狂気点の増加を受けない

攻撃判定出目+1

攻撃判定出目-1　コスト-1

攻撃判定出目+1,切断判定出目+1 毎ターンパーツ1破損

たからもの

2

1

肉弾攻撃１

1

1

2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発 出目+2

射撃攻撃1+爆発 全体攻撃 出目+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

1

移動１

移動１

妨害１
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