
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エンマ

シャドウ

騎手

15

0

暗視/月光の守り

男 不明

これいる？

13

7

7

2 3 18 3

3 2 18 3

7 4 18 3

8 31 2 48 8

11 35 53 + 1 9

12 35 54 9

ファイター

プリースト/イーヴ

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

アルケミスト

ライダー7

15

14

3

9

15

4

1

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法拡大/数

ターゲッティング

魔法拡大/すべて

魔法収束

魔法制御

マリオネット

ダブルキャスト

魔晶石の達人

2122

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

3142

1-289

1-280

1-290

1-291

1-291

2-230

2-234

2-230

7 10 10 10

0

0

0

マナコートプラス

アステリアの守り

1

6

10

8

2

10ファイター

バスタードソード
ソロ時代のわりと初期の頃に使っていた剣　多分鞘にいれっぱなし

1H両 17 10 10 10 17

3 18 54 10 10 108

24 6 23 30 141

神聖魔法

妖精魔法

15

14

24

23

差配の宝冠

専用宝石ケース

ラル=ヴェイネの観察鏡

スマルティエの銀鈴

野伏の英雄のマント

スマルティエの知性の指輪

多機能グリーンベルト

スマルティエのブーツ

知性の指輪

専用聖印

知性の指輪

アルケミーキット

スマルティエのアイガード

回復量先に決定してから振り分けできる エピトレp.139

3つ入ってる　炎　光　闇　面倒なので石代込(1個400)

弱点は4点低いものとする

その他を得る

ブレス、息、息吹、吐息で受けるダメージ-2

割れない

ここは自然環境

予備

意味もなく専用

予備

純エネルギーの魔法-4

HOに触れない程度の設定

シャドウという種族でありながら魔法職メインで高レベル帯までのぼりつめた元ソロプレイヤー。
そのため古参かと思いきや2.5からの新参で、驚異的なスピードのあまり一部ユーザーからは廃課金でなければチートでは？と疑われるもBA
Nはされていない。
謎の多いプレイヤーである。
ちなみにPvP戦は0勝0敗0分、そっちのほうは全くやる気がないらしい。

前述の通り、ソロで活動していたのだが、イベントでどうしてもギルドに加入する必要ができ、そのときちょうど実力が近い【Alice】にスカ
ウトされギルド『猫とお茶会』に加入する。
やむを得ずといった形のためかフレンド数は少ない。(他PCとフレンドかどうかも怪しい。)



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エンマ

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

シャドウ語

ミアキス語

ソレイユ語

バジリスク語

リカント語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

以心伝心

パラミス

ヴォーパルウェポン

バークメイル

ヒールスプレー

始まりの剣★3

野伏のマント

多機能ベルト

専用装飾品

専用装飾品

専用聖印

専用宝石ケース

2500

2000 4500

バイク代

アビスシャードx75

保存食x3

着替えセットx3

冒険者セット

魔晶石5点x12

魔香水x15

アンチマジックポーションx2

陽光の魔符x2

トリートポーション

魔晶石10点x6

魔晶石20点x5

熱狂の酒

消魔の守護石20点

永久氷片

気になる案山子Ⅲ

弾き玉

魔動バイク収納スフィア

うさちゃん人形

○マテリアルカード○

緑Sx30

緑SSx3

赤Sx6

赤SSx3

0
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