
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ランブス

人間

傭兵

17

550

剣の加護/運命変転、深淵の加護/運命否定【不運】

男 -

2-6　本から大きな影響を受けたことがある
2-2　同じ夢を何度も見ている
3-5　決して手放せない小物がある

7

10

4

11 31 49 + 2 8

11 24 2 44 7

7 16 0 33 5

8 18 36 6

8 25 0 37 6

9 5 18 3

ファイター

プリースト/キルヒア

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー17

13

3

10

15

6

6

11

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

全力攻撃

なぎ払い

頑強

鼓咆陣率追加

命中強化

魔力撃

魔法拡大/数

魔法収束

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

3142

1-281

1-281

1-286

1-288

1-279

MA24

2-230

1-292

1-289

1-291

17 25 24 22

0

0

0

《脆弱な》《防弾加工》マナタイト加工のスプリントアーマー+1

炎嵐の盾

18

13 1

25

5

1

2

9ファイター

【深淵の大鎌】デモンズ・アビス

【深淵の大鎌】デモンズ・アビス
振って攻撃するときのデータ　弱点:雷魔法ダメージ2点

HP5点を消費し、合言葉を唱えるときのデータ　(合言葉には魔法文明語の会話が必要)

2H

2H

17 4

17 4

31

31

11 28 42

11 28 52

3 44 132 25 9 119

25 18 23 20 59

神聖魔法 13 19

叡智のとんがり帽子

ラル=ヴェイネの金鎖

狩人の目

熊の爪

名声の軍師徽章

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

聖印

アルケミーキット

操りの腕輪

ディスプレイサー・ガジェット

インテリアニマルサック

魔物知識判定+2  ボロ布の外套のような見た目

装備部位：その他を得る

魔物知識判定失敗時、相手のレベルがわかる。　成功時には命中力+1

マッスルベアーの効果を＋1する

鼓咆と陣率の使用に必要。戦闘中一回だけ鼓咆の系統変化時にランク維持

神聖魔法の行使に必用

賦術の行使に必要

見えない腕を操る

装備部位：その他を得る

探索、魔物知識、異常感知、危険感知、罠回避の判定+1

冒険に出た理由:2-2　探しているものがある
秘密の背景:1-3　前世の記憶がある　

強化魔力撃（劣）
効果：魔力撃に知力ボーナスの半分を加えます
攻撃終了後、回避、抵抗に-3のペナルティを受けます

【深淵の大鎌】デモンズ・アビス
形状：鎖で繋がれた黒い骨で出来た魔鎌。骨の隙間から緑色の炎が漏れ出している



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ランブス

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

シャドウ語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

エンサイクロペディア

ディスペルニードル

陣率：軍師の知略

陣率：慮外なる烈撃Ⅰ

陣率：慮外なる烈撃Ⅱ

鼓咆：流麗なる俊陣Ⅰ

鼓咆：流麗なる俊陣Ⅱ

鼓咆：流麗なる俊陣Ⅲ

鼓咆：流麗なる俊陣Ⅳ

鼓咆：流麗なる俊陣Ⅴ

鼓咆：怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

鼓咆：怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

鼓咆：怒涛の攻陣Ⅴ:颱風

鼓咆：強靭なる丈陣Ⅲ

鼓咆：強靭なる丈陣Ⅳ

鼓咆：蘇る秘奥

名声の軍師徽章購入

ブラックベルト専用化

叡智のとんがり帽子専用化

デスサイズ専用化

炎嵐の盾専用化

冒険者ランク[センチネル]取得

冒険者ランク[ハイペリオン]取得

多機能ベルト化

冒険者ランク[始まりの剣]取得

冒険者ランク[始まりの剣★]取得

冒険者ランク[始まりの剣★2]取得

50

50

50

50

50

500

200

20

300

500

500

380 2650

本

冒険者セット

2点魔晶石x20

5点魔晶石x10

10点魔晶石x5

マテリアルカード緑　Aランクx10

マテリアルカード赤　Aランクx10

ヒーリングポーションx4

アウェイクポーション

保存食(1週間分)

水x5

接合潤滑剤x3

太陽のランタンx2

叡智の腕輪

疾風の腕輪

トリウィアの紋章

受益者のシンボル

デスサイズ魔法の武器+2化

デスサイズアビス強化

アビスシャードx3

スプリントアーマーアビス強化

スプリントアーマー魔法の鎧+1化

スプリントアーマーマナタイト加工

スプリントアーマー防弾加工

マテリアルカード緑 Sランクx10

マテリアルカード白 Sランクx4

マテリアルカード黒 Sランクx3

デクスタリティポーションx5

魔香水x10

トリートポーションx15

一角獣の角

スカーレットポーションx4
71245
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