
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カルミナ・チャント

タビット

秘術師

15

-346990

第六感

男 3才

種類：ライオンヘッド

5

6

11

2 3 10 1

6 17 28 4

4 11 21 3

9 22 37 6

13 28 52 + 2 9

11 19 41 + 3 7

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

マギテック

セージ

デーモンルーラー

グリモワール

ドルイド11

10

9

12

15

11

15

14

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

魔力強化

クリティカルキャスト

鷹の目

魔導書習熟A

魔導書習熟S

IB34

2120

2121

2123

3144

3142

1-280

1-291

1-291

2-230

2-233

1-280

AG37

AG37

0

0

0

0

防弾加工マナコートプラス 1

0

8

8

理力の魔導書

〈老山白檀〉
グリモワール/ソーサラー/コンジャラー/ウィザード/デーモンルーラー　秘奥MP-1

ドルイド行使判定に+1/〈妖精領国〉と一緒→英霊魔法のレベル+1（上限は高い方のレベル）

1Ｈ

1Ｈ

1

1

0

0

0

0

3 28 84 0 8 84

26 0 21 24 312

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

秘奥魔法

11

10

10

9

12

11

15

22

21

22

20

23

22

26

叡智のとんがり帽子

ﾗﾙｳﾞｧｲﾈの金鎖

ﾗﾙｳﾞｧｲﾈの観察鏡

ﾗﾙｳﾞｧｲﾈの魔宝帯

ｾｰﾋﾞﾝｸﾞﾏﾝﾄ

ﾗﾙｳﾞｧｲﾈのﾏﾅﾘﾝｸﾞ

不撓のﾊﾞｯｸﾙ

華美なる宝石ｹｰｽ（12LV）

ﾗﾙｳﾞｧｲﾈの羽冠

　奇跡の首飾り

　　ﾏｷﾞｽﾌｨｱ中（拾得）

正しき信念のリング

ﾏｷﾞｽﾌｨｱ中（拾得）

魔物知識+2

生死判定振り直し

相手の弱点を-4

主動作でMP10点以上消費でHP10回復

回避抵抗失敗で魔法ダメ-4

魔法ダメージ+2

ガン、魔法の矢の攻撃を精神抵抗で耐える

手番終了時にMP9消費し1d出目5.6なら主動作追加

ﾗﾙｳﾞｧｲﾈの金鎖分

ストレージ分

ｽﾄﾚｰｼﾞ分

ドルイド14→ロック　1Ｒ対象にならない　13→ギフテッドプラント　魔法系の特技を10秒付与　12→マインドプロテクター
補助で精神効果保護・解除できる
デーモンルーラー11→ディフィシェンシー　毒病気呪い弱点付与　9→アンチマジックバリア　銃・射撃のダメージ減らせる
ソーサラー11→ファミリアⅡ　8→ブリンク
コンジャラー10→スケープドール
グリモア10→マルチターゲットで範囲魔法を2エリアに打てる
マギテ15→フォトニックバリア　50点肩代わり　12→オートガード、チャフグレネード（主動作だが後衛に起点を飛ばせなくなる）
10→ビデオとれる
フェアテ→あれ？いらない…？一応、15レベルカオスショットはｋ80でグリモワと同等だけど、純エネ無効は結構多い
ピクト→神聖5トランスファーマナポイント　ウィザード12のデスレイ　ライフォス7ピース10運命変転付与　



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

カルミナ・チャント

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

怪獣語（ドルフィン等）

ザルツ

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

始まりの剣 1000

0 1000

冒険者セット

白紙の本、ペン、インク

自伝（日記）

8点魔晶石x2

魔物知識+2の書物（消費型）

2000Ｇ分引換券

妖精領国

メイジスタッフ/宿り木の棒杖

知力の指輪（割った分）

受益者のシンボル

保存食1Ｗ

★雑費

四徳x5

逃がさずの眼鏡

勇者の証/心

マギスフィア小

ファミリアⅡ　カエル

消魔の守護石10点分x5

月光の魔符Ⅲx10

陽光の魔符Ⅲx10

魔晶石20点x20

魔晶石1点x10

魔晶石3点x10

魔晶石4点x20

魔晶石5点x50

魔晶石7点x10

魔晶石8点x20

魔晶石9点x20

ヘルウィルにあげる

266284
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