
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

デュム

メイジ

サモナー セージ

エルダナーン

人工生命

9

女

14

親友

修行

10
3
0

3

8
2
0

2

8
2
0

2

27
9
2

11

18
6
1

7

21
7
2

9

12
4
1

5

61

113

5

赤き斜陽の剣

フレンドベレー
クロスアーマー

グリモア

至近 0 5 0 0 0 -1 0

3
3

2 0 2 0 9 9 8

2 5
2 0 2 6 9 8 8

2 2 2

7 7 3
2 2 2
7 7 2
11 11 2
11 11 2
11 11 3

冒険者セット
バックパック
MPポーション

フエン（猟犬＋枕＋乗用馬相当のウルフ）
ハイHPポーション×3
ハイMPポーション×3

4445210

-1

マジックセンス

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

エフィシエント

エアリアルセイバー

サモン・アラクネ

ハイサモナー

グレートサモナー

リゼントメント

マジックフォージ

コンセントレイション

ホムンクルス

エンチャントウェポン：無

ファインドトラップ

アニマルエンパシー

★

5

1

5

5

5

1

1

1

3

1

1

1

1

1

-

-

6

-

-

9

書か

-

-

-

-

-

3

-

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

DR直後

どうせ

パッシブ

効果

DR直前

パッシブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

-

-

20m

から

-

-

-

-

-

至近

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

範囲(選択)

ない

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動

自動

自動

使わ

-

自動

自動

-

自動

魔術

-

-

1/MP

ない

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象に2d6＋5の風属性の魔法ダメージを与える　この魔術の魔術判定に＋1D6する

魔術の効果に＋SL×2する

風属性魔法攻撃ダメージ＋SL×4

対象が受けるダメージ-SLD6

よ

サモナーのスキルの効果に＋1D6

魔法攻撃のダメージに＋CL×10

ダメージに＋SL×2Dする

魔術判定＋1D6

フェイト消費数×CL点MP回復

武器攻撃を魔法ダメージに変更

罠探知＋1D6 失敗時作動しない

動物、魔獣と意思疎通できる

とある女性の魔術師によって生み出された少女。
生み出されてから娘のように育てられたため、魔術師のことを母親のように慕っている。
現在は母親に世界を見てくるように言われたため、修行の旅を続けている。
魔術師はデュムの他にも5人の少女を生み出しており、4人が修行の旅に出た。
1人は修行の旅をすでに終えているが、1人で気ままに放浪している。
1人は修行の旅を終え、魔術師の傍で過ごしている。
1人はデュムと同じくまだ修行の旅の途中、デュムは彼女のことを親友だと思っている。
1人はまだ幼いため、修行の旅には出ていない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

デュム インテンション

トレーニング：知力

トレーニング：幸運

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

最大MP＋CL

知力基本値＋3

幸運基本値＋3

筋力基本値＋3

感知基本値＋3

精神基本値＋3
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