
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フェリス・ナタリア

スカウト

ガンスリンガー

シーフ

ニンジャ

ヒューリン(猫耳)

放浪者

24

♀

21

秘密

闘争(運命)

10
3
0

3

27
9
3

12

35
11
0

11

8
2
0

2

23
7
2

9

23
7
1

8

7
2
2
1
5

185

231

8

キャリバー

ブリッツゴーグル
ブリッツレザー
ブリッツガード
死霊男爵の宝石

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘ短剣、ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ、ﾚｲｻﾞｰｼｬｰﾌﾟ、ｱｷｭﾚｲﾄ、ｽﾄﾚｲﾄｼｮｯﾄ
クイックホルスター、幸運の鍵、ﾘﾝｸ:ﾌﾞﾘｯﾂ

10m 0 27 0 0 0 0 0

3 1
-1 8 1
-1 4 1

12 0 11 0 8 20 8

4
12 27
12 0 9 15 11 24 8

5 5 3

9 9 2
12 12 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ﾊｲHPﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ
EXMPﾎﾟｰｼｮﾝ

ブーストポイズン
銀の香炉

クイックホルスター
幸運の鍵

64862922

9

ハーフブラッド

ワイドアタック

ｶﾘｷｭﾚｲﾄ

ｱﾃﾞﾝﾀﾞﾑ

ベノムエッジ

ﾊｲﾄﾞｺｰﾄ

ホロウショット

ﾊｰﾄﾞﾗｯｸ

ｲﾝﾍﾞﾅﾑ

ﾃﾞｯﾄﾞﾘｰﾎﾟｲｽﾞﾝ

ﾌﾞﾛﾌﾞﾎﾟｲｽﾞﾝ(ｷｬｯｽﾙ)

ﾊｰﾄﾚｽｽﾊﾟｲﾄ

ﾎｰﾐﾝｸﾞﾋｯﾄ

ﾌｧﾆﾝｸﾞ

ﾋﾞｰｽﾃｨﾝｸﾞ

★

1

★

★

★

★

1

2

◇

○

6

3

★

◇

◇

-

4

8

6

3

12

6

8

5

4

パッシヴ

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

効果

武攻

ｐ

p

bs付与時

判前命R

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

武器

20m

-

範囲(選択)

単体

-

命中

振直後

sc1

ｼﾅ1

sc3

SnSL

ｼﾅSL

sc1

ｼﾅ1

魔導銃

猫族　敏捷基本値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

行動割込み

行動割込み、行動権消費なし

与ﾀﾞﾒで毒強度+1,Dm+SL*3

隠密になる　接敵時も可

防御無視　

出目を1つ6にする

1以上与ダメ毒3

毒強度+5

毒強度+6ｽｷﾙで毒回復不可

ﾊﾞｽﾃ効果強度+3

ﾘｱｸｼｮﾝ自動失敗

射撃攻撃対象4体

命中+4D

ギルドメンバーも増え出撃頻度が減ったのをいいことに引きこもり陰キャオタク化が加速
最近はアーシアンが持ち込んだアニメという文化がお気に入りで、中でも魔法の力で変身し悪と戦うプ○キュアものにドはまりしている。
先日宇宙からの来訪者により念願かなってプリ○ュアになった。
「命蝕む猛毒の弾丸！キュアポイズン！」

───────────────────────────────
「ん。。面倒ごとなら他所をあたって。」「また巻き込まれた…帰りたい……」

ハノンのはちゃめちゃな連中に巻き込まれあれこれ過ごすうちに、薄々アリエスが自分の知った秘密の渦中そのものだと気づく。
しかしギルドメンバーのアレっぷりに(なんだかんだ、みんな腕は確かだし…)却ってここにいたほうが安全かもしれないと考え、
ハノンギルドに腰を落ち着けることにした。
連中に巻き込まれた面倒ごとで幾度もぬっ転がされた経験から、白兵戦よりも射撃主体の立ち回りを身に着けようとレンジャーに転職を決意。が、自らに流れる
ヴァーナの血が災いし弓を引けるだけの筋力がなかったため魔導銃に落ち着いた。
安寧を手に入れたおかげか多少性格も図太くなり、元からの引きこもり気質と相まって陰キャ度が上がった。
働きたくないでござる

───────────────────────────────
「世の中には、知らないままの方が幸せなことだって、ある。」
「……喋りすぎた。今の忘れて。」

自由気ままな放浪の旅をしていたところ、偶然にもエルフの国の内紛に関する真実を知ってしまう。
直感的に知ってはいけなかった事だと察し、逃げるようにしてその地方を去ったがその後エルフ国家が滅亡したことや国なき後も陰謀がうずまき刺客を送りあっ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェリス・ナタリア バーサタイル

ｶｳﾝﾀｰｼｮｯﾄ

ｲﾝﾀｰﾌｨｱﾚﾝｽ

ﾃﾞｨﾌｪﾝｽﾄﾘｯｸ

ﾌｨｰﾙﾄﾞﾜｰｸ

ギフト

ﾗｽﾄｱｸｼｮﾝ

ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

ｷｬﾘﾊﾞｰ

ﾏｰﾀﾞｰｽｷﾙ

ｺﾝｼｰﾙｱﾀｯｸ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘ短剣

ｱﾝﾋﾞﾃﾞｸｽﾀﾘﾃｨ

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

ﾚｲｻﾞｰｼｬｰﾌﾟ

ストレイトショット

アキュレイト

ﾎﾞｰﾀﾞｰｽﾃｯﾌﾟ

ﾍﾞﾉﾑﾀﾞｳﾝ

ﾌｪｲﾀﾙﾋｯﾄ

インサイト

ﾌｧｲﾝﾄﾞﾄﾗｯﾌﾟ

★

★

★

◇

4

★

★

★

★

○

◇

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

10

4

10

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

判後命

判後命

DmR後

判前

DcR

戦闘不能

宣言時

ｱｲﾃﾑ

ｐ

ｐ

ｐ

ｐ

ｐ

ｐ

ｐ

ｐ

武器

視界

命中

命中

ｼﾅ1

sc1

ｼﾅ1

scSL

ｼﾅ1

ｼﾅ1

使用済みｼﾅ1ｽｶｳﾄ再使用

命中対決勝利で攻撃失敗

命中対決勝利で攻撃失敗

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-60

+1D

DcR+2D

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ1回分行動

スキル自動失敗

ｷｬﾘﾊﾞｰ1個取得

ｸﾘﾃｨｶﾙ時DmR+6D

隠密時命中+1D、DmR+3D

短剣　命中+1D

左右武器合算

回避+1D

武器攻撃ﾀﾞﾒ+1D

射撃武器命中+1D

器用判定+1D

嘘を見抜く等の精神判定+1D

ﾄﾗｯﾌﾟ探知+1D失敗しても不発



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェリス・ナタリア ビジランテ

イクイップリミット

アサシンⅠ

アサシンⅡ

アサシンⅢ

インテンション

ファーストエイド

1

1

1

1

1

1

1

F1

F1

F1

P

効果

戦闘前

ｱｻｼﾝⅡ

ﾒｼﾞｬｰ 至近

隠密発見/被発見時+1D

装備重量上限+5

ﾊﾞｽﾃ付与時強度+1

隠密で戦闘開始

任意の位置で戦闘開始

最大MP+CL

難易度10器用判定
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