
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

山下厄海（ヤマシタ　ヤクミ）

ノイマン
ノイマン

UGNエージェントD

26

感染

安定した家庭

妄想

喪失

弁護士

男

38

いいひと

0
0
6
2

0
0
0
1

0
0
0
0

0
0
6
3

26
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

傍らに立つ影
宮本詩織
谷修成

純愛
誠意

悔悟
無関心

8 4

ワーディング

リザレクト

原初の赤：アドヴァイス

傍らに立つ影：弱点看破

原初の黄：加速装置

原初の紫：妖精の手

原初の白：力の霊水

原初の黒：力の法則

禁じられし業

★

0

7

5

3

5

5

5

3

-

1d10

4+1

3+1

2+1

4+1

4+2

4+2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

セットアップ

オート

オート

オート

オート

視界

-

視界

視界

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

‐

-

↓100

80↑

100↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル-1(下限6)・判定ダイス+[Lv]個(次のメジャー)

攻撃力+[Lv*3](このラウンド)

ラウンド中行動値+[Lv*4]

判定ダイスの出目一つを10に変更・シナリオ[Lv]回・初期侵蝕値+4

対象のダメージ+[Lv]D・ラウンド１回・初期侵蝕値+3

対象のダメージ+[Lv]D・ラウンド１回・初期侵蝕値+3

対象のイージーエフェクト使用時、それを打ち消す・シナリオLv回

見た目も言動もまじめな成人男性
3年前恋人とともにジャームに襲われて以来、より一層堅物となってしまった
ジャーム化して同じような事件を起こす可能性があるので内心オーヴァードはすべからく嫌悪している
非オーヴァードでありながらレネゲイド関連事件をあつかう谷修成には好意的
一人暮らしでトイプードルを飼っている
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
《情報収集フェーズ行動》
　メジャー
　・Lv1生き字引　　　　　　全情報収集判定+[Lv]D・<意志>ですべての<情報：>の判定を行える
 　　→侵蝕値+1
　オート(メジャーアクションで達成できなかった場合に適時使用)
　・Lv3原初の紫：妖精の手　判定ダイスの出目一つを10に変更・シナリオ[Lv]回
 　　→侵蝕値+5
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
《非戦闘時行動》
　オート
　・Lv3禁じられし業　対象のイージーエフェクト使用時、それを打ち消す・シナリオLv回
　　→侵蝕値+3(おくしーの「ポケットディメンション」を無効化する想定)
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
《戦闘時行動》
　オート(侵蝕率の影響無し)
　・Lv3原初の紫：妖精の手　判定ダイスの出目一つを10に変更・シナリオ[Lv]回
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