
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ノイン＝グラセス

人間

拳闘士

13

4920

剣の加護/運命変転

男 28

8

8

5

9 16 33 + 1 5

9 13 30 + 1 5

9 4 21 3

7 4 19 3

9 15 29 + 2 5

8 7 20 3

グラップラー

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

13

1

12

1

4

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

魔力撃

変幻自在

頑強

鎧貫き

捨て身攻撃

超頑強

命中強化

220

225

2120

IB39

IB34

3143

1-292

1-282

1-279

1-292

OP134

2-228

2-230

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○

○ ○

○

ガゼルフット

マッスルベアー

アンチボディ

キャッツアイ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0

13 18 18 16

0

1 6 6 4

定まらないミモレの布鎧 2 2

20

3

1

6グラップラー

銀の差別＜妖精＞シンプレート・カスタム+1

施しは受けないサーペンタインガン
グラップラー専用。キックを強化　アビス強化クリティカル

射程10m,装填数3

1H#

1H

18 0

1 1

19

8

10 18 28

11 17

3 31 93 20 6 90

0/× 6 16 17 58

魔動機術 12 17

フローティングスフィア＜大＞

ラル＝ヴェイネの金鎖

アイソアーマスク

熊の爪

セービングマント

能力増強の腕輪＜知力＞

真・ブラックベルト

ディスプレイサー・ガジェット

能力増強の指輪＜敏捷＞

正しき信念のリング

能力増強の指輪＜器用＞

アルケミーキット

気分屋で多趣味、常識を知るが常にそれを守る訳では無く、損得ばかり取るように見えて友誼に篤い面もある掴みどころの無い冒険者。
幼少期から魔法使い、その中でも最も名を馳せる魔導士であるライネンへの憧れを強く抱いていて
自分自身も魔導士を目指していたのだが、彼はマナの扱いや術式の構築が致命的に下手だった。
成人するまでの猛勉強も虚しく第一の階位魔術すら扱うことが出来ず、人―――出来ればライネン本人―――に魔術を教わるために旅に出た
。
拳法を身に着けているのは一人旅の為に致し方なく、という形であり望んで身につけたものではない。

魔力だけは持ち合わせているものの、出来ることと言えば拳（脚）に乗せてぶっ叩くことぐらい。
ほとほと困り果てていた所に出会ったのが滅茶苦茶格好良いフォルムの魔動機である。
その魔動機自体は既に壊れていたものの、あまりにも男心を擽るその残骸を調べていくうち、その仕組みについても詳しくなっていった。
その過程で魔動機術であれば自分でも扱えることに気付く。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ノイン＝グラセス

マギスフィア＜小＞x7

マギスフィア＜中＞x8

マギスフィア＜大＞x4

スカウトツール

冒険者セット

アビスシャードx14

着替えセット

携帯食料

ランタン

白炎玉x2

陽光の魔符(+1)x2

月光の魔符(+1)x2

陽光の魔符(+2)x2

月光の魔符(+2)x3

アウェイクンポーション

熱狂の酒

魔晶石3点x40

魔晶石5点x10

能力増強の指輪＜敏捷＞x2

能力増強の指輪＜知力＞x2

能力増強の指輪＜器用＞x2

活性弾＜12発＞

金Ax10

金Sx5

赤Sx5

赤SS

レインボーリング

140445

専用化

フランベルジュ

センチネル

カスロット・ヒアデム各種

50

300

200

425 975
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