
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

遊馬

アリス

ステーシー

ゴシック

10

反転

26

煉獄

13
シャワー（更新）

水（更新）

血の宴（更新）

炎

一人ぼっち（更新）

そういえば、小さい頃は姉ちゃんと一緒に風呂に入ったっけ。今思えばそんな些細な事ですら幸せだったんだ。最近は長く家を空けることが多くなって、それすらも叶わなくなってしまったけれど。次にそんな日常を過ごせるのはいつだろう、この病気が治らない限り無理なのだろうか。

身を投げた。その先の事はよく覚えていないけれど、何もかも失ってしまった時、望んだことは死ぬことだった。最初から何も無かったけれど、あの子がいてくれればそれでよかったのに。だけどその人ももう何処にもいない。孤独に打ち震えるくらいなら、此処で全部終わらせたかった。

どうしよう。どうしようどうしようどうしようどうしよう。許されない事をした。きっと許してくれない。たった一人の親友だ  ったのに。こんな事するつもりじゃなかったのに。自分の意思とは正反対に、勝手に手が動いた。手に残った感触が気持ち悪い。そうだ  、俺が、俺が殺した。全身に浴びた返り血は、大切でたった一人の親友、ベクターのものだ。

熱い、熱い、熱い、熱い。今にも死んでしまいそうで、大切だった人たちの名前を何度も呼んだ。声がかれるまで、掠れるまで呼んだ。きっと、きっと来てくれる。大好きなその人が約束を破る筈ないから、最後まで信じようと、そう思った時君の意識は途切れた。

幼いころから一人だった。心はいつもからっぽで、ただ空しかった。姉は尽くしてくれたけれど、それでも心の空白は埋まらない。こんな体でなかったら。病気なんかじゃなくもっと元気な体だったら。今頃もっと色んな事が出来たのに。姉ちゃんの手伝いだって出来たし友達だって出来たのに。置いて行かないで、もう寂しいのは耐えられないよ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

癒し

庇う

平気

肉の宴

少女

肉の盾

背徳の悦び

カンフー

のうみそ

めだま

あご

合金トランク

こぶし

うで

かた

うろこ

やぶれひまく

スチールボーン

しんぞう

リフレックス

欠けたコイン

焼けた写真

欠けたペンダントの欠片

せぼね

オート

ダメージ

オート

アクション

ラピッド

ダメージ

ダメージ
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オート

オート

オート

オート
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ダメージ

アクション
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アクション

オート

ダメージ

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション
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効果

0～1

自身

自身

0

0～1

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

なし

なし

なし

自身

他の姉妹からの、あなたに対する対話判定は全て出目＋１される

対象がうけたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了までそのマニューバは使用できる

損傷した基本パーツ１つを修復する

対象の姉妹１人と対話判定を行う。

ダメージに付随する効果全て（切断や連撃、全体攻撃など）を打ち消す。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可能にする。

最大行動値+1

最大行動値+２

最大行動値+1

肉弾攻撃１

防御1+「爆発」無効化

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御２

防御２

防御１＋「切断」無効化

最大行動値+1

最大行動値+1

バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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