
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

須加乃るる（すがの‐）

キュマイラ
ノイマン

中学生

13

感染

母親不在

嫌悪

平凡

中学生

女

29

友人

3
0
3
2

0
1
0
0

0
0
0
0

3
1
3
2

29
5
5
10
20

7 2
1 1

噂話 1

　　 0

0 0

アズール：シナリオ
母：固定

お兄ちゃん：固定
青葉ちゃん：固定

有為
幸福感
好意
友情

恐怖
偏愛

疎外感
嫉妬

4

ワーディング

リザレクト

ハンティングスタイル

破壊の爪

コンセ：ノイマン

コンバットシステム

神機妙算

フェイタルヒット

獣の直感

完全演技

★

0

1

1

2

3

1

3

1

1

-

1d10

1

3

2

3

3

4

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

シーン

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞ

自動

-

↓100

-

‐

80

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動　離脱可能　シーンLV回

素手を変更　攻撃力+[LV+8]

C-LV

<白兵>ダイス+[LV+1]個

範囲選択へ　シーンLV回

ダメージ+(LV)D　ダメージロールの直前に使用　ラウンド1回

年齢よりもやや大人っぽく、穏やかな中学生。
ほぼ不在の父親と、素行が悪く口数の少ない兄との3人家族。
母が自分を産んですぐに亡くなっていることもあり、母親像に強いあこがれを抱いている。
誰とでも仲良くできるが、特に年下の友人が多い。
自分のやりたいことを通すより、誰かのやりたいことを一緒にやるほうが満足感を得られるタイプ。
将来の夢はお母さん。

モチーフはカンガルーにするつもり

PC③用ハンドアウト
ロイス：アズール　推奨感情：有為/恐怖
　PC①達の入学式を見に来たキミは玩具の怪物に襲われ、武装した女性に助けられた。
アズールと名乗る彼女はキミ達が既に人間では無くなったことを告げ、兵士として働くように命じる。
キミが何を言おうと、彼女から返されるのは暴力のみだった。
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