
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

祇園 花菜

バロール
モルフェウス

UGNチルドレンB

15

素体

天涯孤独

妄想

伝説

高校生

女

30

友人

1
3
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

1
4
2
2

24
10
10
15
30

2 1
1 51 1

裁縫 UGN1 1

シールドクリエイト 白兵 1r 0 G値は[LV*2]+4

0 0

複製体
伝説の証人

相波武
エンジェルオブデス

井上透
UGN

熊野智雄

好意
友情
執着
純愛
同情
誠意

無関心
疎外感
脅威
不安

敵愾心
憐憫

思い出の一品
サーチレーダー

4

ワーディング

リザレクト

時間凍結

時の棺

八重垣

砂の結界

シールドクリエイト

ダブルクリエイト

物質合成

ディメンジョンゲート

壁抜け

★

0

1

1

1

1

5

8

1

★

★

-

1d10

5

10

3

2

3

3

5

3

-

オート

気絶時

In

Au

Au

Au

Mn

Mn

Ma

視界

-

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80↑

100↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[In]に[MP] HP-20 シナ1回

判定を自動失敗に シナ1回

武器2つのG値を合算する

カバーリングを行う

武器を作る

作る武器を2つに G値+[LV]

アイテム能力値を合算 ｼｰﾝ1回

伝説とも言えるほどの功績を残したFHエージェントが戦死した際、FHが「あれを失うのは惜しい」と考えた為に生まれた複製体。
そのFHエージェントと全く同じような能力にはならなかったが、FHの技術を結集したことにより一部の能力──見ての通り防御能力だが──に類稀なる才能を発
揮したという。
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