
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エンカク

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

サムライ

ドゥアン

傭兵

17

放浪者

戦い好き

33
11
3

14

30
10
3

13

8
2
1

3

6
2
0

2

7
2
0

2

28
9
1

10

7
2
0

2

203

129

7

華天狂咲
華天狂咲

ライオンマスク
カオスアーマー
トリックマント

ファイターズジュエル

片 0 32
片 0 32

-1 10 -1
-1 12 2 -2

5

13 0 3 0 10 5 19
13 34 3 3

26 66
26 66 1 30 15 5 16
26 98
4 10 2

2 2 2
13 13 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
冒険者セット

万能薬*4
ハイHPポーション*6
ハイMPポーション*6

乾雲呻龍*3
名馬

ハイHPポーション*2
ハイMPポーション*2

理力符:闇
理力符:光
理力符:水
理力符:土
理力符:風
理力符:火
蘇生薬*2

-5750566

54

タフネス

バッシュ

クロススラッシュ

ボルテクスアタック

ファーストストライク

アウトストリップ

ファストセット

スマッシュ

フルスイング

ツインアーツ

アルティメットボディ

バイオレントヒット

グランススラッシュ

スラッシュブロウ

ストームアタック

★

5

1

1

1

1

1

1

3

1

3

1

1

3

3

-

4

12

-

4

4

6

5

10

-

20

-

2

3

-

パッシヴ

メジャー

メジャー

効果参照

セットアップ

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

《フルスイング》

マイナー

クリンナップ

DR直前

DR直前

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動成功

自動

自動成功

自動成功

自動

自動

自動

自動

-

片・双使用

ウォーリア、シナリオ１回。

シーン1回

-

-

シーンSL回

-

シナリオSL回

シナリオ1回

刀使用、シーン1回

シーン1回

-

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

《バッシュ》による白兵攻撃を2回行う。この《バッシュ》はコストを消費せず、「対象:単体」となる。

武器攻撃と同時に使用する。「対象:単体」に変更、ダメージに+[CL*10]

武器攻撃の命中判定で1個以上6の目が出た場合、クリティカルとなる。

戦闘移動を行ない、さらに武器を1個装備することができる。

「タイミング:マイナーアクション」のスキルを同時に使用する。この効果により、そのスキルがムーブアクションで使用可能となる。ただし、そのメインプロセスのマイナーアクションで、そのスキルは使用できない。

ダメージ増加。白兵攻撃のダメージに+【筋力】

白兵攻撃のDRでは、その白兵攻撃で使用している武器一つの攻撃力を2倍にしてダメージ算出する。メインプロセス終了まで持続

《ツインウェポン》で同じ「種別」の武器を装備している時に使用可能。ダメージ増加を行なう。武器攻撃のダメージ+[《ツインウェポン》で攻撃力として選択していない武器の攻撃力]する。メインプロセス終了まで持続する。

《ファイティンググロウ》5で取得可能。使用する際に【筋力基本値】からひとつ選択せよ。白兵攻撃のダメージ+「選択した能力基本値」

既に使用した《ボルテクスアタック》の使用回数を1増やす。

白兵攻撃のダメージロール直前に使用。使用する際に属性から一つ選択し、その攻撃のダメージを選択した属性の魔法ダメージに変更する。

武器攻撃のDRの直前に使用。その攻撃のダメージに+[(SL*2)D]

《スラッシュブロウ》の効果に+[(SL*3)D]

　流れ者のドゥアン傭兵。
　戦い好きではあるものの、自分の趣味よりも仕事を優先するタイプ。

☆華天狂咲（1本S1）
種別：刀　レベル：16　重量：18　攻撃力：+22　射程：至近　装備部位：片　命中修正：±0　行動修正：±0　
価格：598000　鑑定値：30
効果1：装備者がこの武器をふたつ装備している時に有効。パッシブ。この武器を「攻撃力：32」に変更する。
効果2：メジャーアクション。この武器による白兵攻撃を行う。この攻撃の対象を「範囲（選択）」に変更する。装備者がこの武器をふたつ装備している場合、こ
の攻撃のダメージは＜光＞の魔法ダメージとなり、1点でもHPダメージを与えた場合、対象に[スタン][ノックバック(5)]を与える。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エンカク トゥルーアイ

パーフェクトボディ

ディフェンスライン

バトルコンプリート

スピリット・オブ・サムライ

ラディアントエッジ

アームズマスタリー:刀

フューリー

アセティック

ストロング

アームズロジック:刀

ファイティンググロウ

ツインブレイド

ツインウェポン

ステッドファスト

ストロング

ハイパーゲイン

ウェポンルーラー

デストロイヤー

バイタリティ

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

1

4

1

2

5

1

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

-

15

7

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直後

戦闘不能

リアクション

判定直後

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

命中判定

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

刀使用、防御中1回

シナリオ1回

双装備

シーンSL回

-

-

刀使用

-

-

-

-

-

刀使用

-

-

-

-

-

ダメージ軽減を行なう。そのダメージに-[武器の攻撃力÷2]

あなたの戦闘不能を回復し、さらにHPを「SL*20」点にする。

対象が行った武器攻撃に対するリアクションを、装備している武器を使用した命中判定で行う。この対決に勝利した場合、対象が行ったあなたへの攻撃は失敗する。

攻撃の命中判定の直後に使用する。判定を振り直す。

「種別:刀」の武器をSL個取得する。

<スピリット・オブ・サムライ>5で取得可能。あなたが所持している「種別:刀」の武器全ての「攻撃力」に+5

武器を使用した命中判定に+1D

BSを受けている時に有効。攻撃のダメージに+1D

CL5以上で取得可能。【物理防御力】と【魔法防御力】に+3

白兵攻撃のダメージに+3

刀。命中判定に+1D

武器を使用した命中判定の達成値+[SL+1]

右手と左手にそれぞれ「種別:刀」の武器を装備している時に有効。武器を使用した命中判定に+SL、ダメージに+[SL*2]

武器を「右手」「左手」にそれぞれ装備している時に有効。その武器の「命中修正」「行動修正」を合計し、「装備部位:双」のひとつの武器として扱う。「種別」は両方を備え、「攻撃力」「射程」はどちらを使用しても良い。ふたつの武器の「効果」はすべて有効、使用可能だが、宣言を必要とするものは同時に使用できない。

BSのスリップを受けない

白兵攻撃のダメージ+3

《スマッシュ》1で取得可能。武器攻撃のダメージに+【筋力】

武器を使用した命中判定の達成値+[SL+1]
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エンカク トレーニング:精神

マジカルハーブ

ファーマシー

リムーブトラップ

イクイップリミット

エンラージリミット

ウェポンチェンジ

フックダウン

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

ブロウストライカーⅢ

サクセション

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

- イニシアチブ - 自身 自動成功ウォーリア
フェイト1点消費
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