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タブ・アペティート

シャドウ

剣士

7

20

暗視/月光の守り

男 20歳

異種族を怖がっていた
予知夢を見たことがある
両親に愛されて育った　冒険理由：まだ見ぬ世界を見るため
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幸運のお守り

大きな手袋

アルケミーキット

大きな手袋

戦利品+1

【経歴】
彼は少年の頃好奇心旺盛で未知への探検が大好きであり、両親に愛されて育てられた。現在彼が武器としている盗みのスキルもこの時両親か
ら教わった。
しかし、そんな好奇心がトラウマを植え付けることとなってしまう。ある日いつものように探検をしていると同族のシャドウが他種族に無残
に殺されているところを目撃してしまう。両親からシャドウは危険と隣り合わせであることを教わっていたが、実際目にするのは初めてであ
り、他種族への恐怖が生まれてしまった。
時が経ち、17になる頃に食事処で運命的な出会いをする予知夢を見ることになる。予知夢の通りの場所に向かうと「フェルマー」と名乗るタ
ビットと出会った。タビットながらも世界中の美食を求めて旅する彼の話にアペティートは夢中となり、中でも「魔物食」には強く興味を惹
かれた。
好奇心旺盛なアペティートはしばらく彼の旅についていくこととなり、今では「魔物食愛好会」のメンバーであり、食福神ミィルズを信仰す
るようになり、他種族への恐怖もいつの間にか消えていた。
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タブ・アペティート

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食(1週間ぶｎ)x2

聴音の筒

アウェイクポーションx3

毛布

食器セット

調理道具セット

たいまつ

よく切れるナイフ

ワイン

水袋

マテリアルカード(金・A)x6

２回目の冒険消費

マテリアルカード(金・B)x5

3137

武器の専用化 50

70 120
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