
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

マリー・ベルナール (Marie Bertrand)

エンジェルハィロゥ
サラマンダー

魔術師
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生誕
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1 1
魔術 学問4 1

フレイムリング 射撃 6r-2 7 攻撃力=フレイムリングのLv+6

0 0

No.HR14 原初の子
父親

魔術師協会
”聖杯戦争”

尊敬
有為
遺志

嫌気
隔意

猜疑心

コネ:研究者

4 3

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト・サラマンダー[3]

フレイムリング[5]

灼熱の砦[3]

炎の刃[5]

凍てつく刃[5]

熱感知知覚

天使の外套

炎の理

★

0

2

1

3

1

5

1

1

1

-

1d10

2

2

3

2

3

-

-

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

-

武器

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

-

単体

自身

自身

※

自動

自動

-

自動

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

ラウンド1回

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限7)

武器生成

攻撃力 +Lv*3, 移動後は使えない

攻撃力+Lv*2

自分以外のDR直前 +1D+Lv*3

熱を視覚として感知する

任意の外見を持つ事が出来る

炎の幻影を作り出す

2021/11/03 クリスタル・ナイト(GM:もやし様)向けで誕生．

●プロフィール
名前：Marie Bertrand（マリー・ベルナール）(14)
代々魔術師を継承するベルナール家の長女．
前回の聖杯戦争は彼女の祖父が参加したと聞いている．
祖父は既に現役を引退し魔術師協会に席を置く身だ．
私は生まれた時から特殊な才があったらしいが両親ともその事には触れたがらない．
魔術は幼少の頃から父に指導を受けている．
主に炎系魔術を得意とするが一部の氷系魔術や幻惑系魔術等も使える．

ある日父は私を呼び出してこう言った．
「魔術師協会から特別な依頼が来た．
　日頃の修練の成果を試す丁度良い機会だ．
　マリー，おまえがやってみなさい」
「わかりましたわ．お任せくださいお父様」
もちろん私は笑顔で快諾した．
「（父様ったら面倒そうな依頼だからってまた私に押しつけたわね……）」

後に星野海の祖母となる．
父：Maximilien Bertrand（マクシミリアン・ベルナール）
祖父：Gregoire Bertrand（グレゴール・ベルナール）
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