
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

林 断么九

ウォーリア

チューシ モンク

ベスティア：ウルザ

帰還

6

♂

放浪

修行

21
7
1
1
9

18
6
2

8

9
3
1

4

8
2
1

3

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
1

4

87

50

5

素手
リンク効果：武器攻撃ダメージ+5

ラウールの兜
ラウールの鎧

ラウールの補助鎧
チューシセット

至近 0 12 0 0 0 0 0

-1 3
-2 9 -1
-1 5

8 0 4 0 3 7 14
2 2 1

5 5
10 12

0 19 4 12 18

3 2 2

3 3 2
8 2 10 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
バックパック

団子*12
ランチボックス
↳おむすび*5
おむすび*6

碧星のデザート*0
火炎豆腐*1

あったか寄せ鍋*2
スペシャルスープ*3

伝承盾「フェイク：オイリーハート」

739447

33

ベスティア：ウルザ

ボルテクスアタック

オートガード

ベネトレイトブロウ

エナジーフロウ

エナジースクイーズ

ビーストグロウ

ファストイート

ワンプレート

ソウルフード

フードレシピ

スマッシュ

アームズマスタリー：格闘

フェイス：ナキハサメ（アエマ）

エンラージリミット

★

★

1

★

5

3

★

★

2

★

1

★

★

1

1

6

2

5

5

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

dr前

ｴﾅｼﾞｰﾌﾛｳ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

至近

至近

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅ1

格闘

ｼﾅsl

素手

ｼﾅ1

素手の攻撃力cl+6に変更

攻撃を対象単体※に変更、ダメージ+cl*10

物防+sl*2、魔防+sl

対象の物魔防御０としてダメージ算出

sl*5の任意mp消費、消費したmp*1のダメージ増加

エナジーフロウのmp*1をmp*2に変更

命中+1、ダメージ+5

種別：食料、料理のアイテムを1個使用

メインプロセス中1回のアクションで料理アイテムをsl+1個使用可能

使用したシナ～スキル回復

hpmp回復を行う種別食料、料理のアイテム効果+sl*2

白兵攻撃のダメージ+筋力

格闘の命中判定+1d

hpmp回復を行うスキル、アイテム、パワーの効果+2

携帯品重量制限が筋力基本値*2になる

cl1
ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ、ｵｰﾄｶﾞｰﾄﾞ、ｽﾏｯｼｭ、ｴﾅｼﾞｰﾌﾛｳ2

勇猛の誓い
恩恵：行動値、移動力+5
束縛：エンゲージ以外を攻撃したら恩恵を失い、全力移動を行えない

世界中のごはんを食べたい。
美味しいものに目が無い食いしん坊パンダ。食によるエネルギー摂取を人よりも多く行うことができ、人より多く消費する。
何か困難を乗り越えた後のごはんは格別に美味しいのだ。今回の旅も秘宝が目的というよりはその道中、試練を乗り越えた後のごはんを美味しく食べたいのであ
る。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

林 断么九 トレーニング：筋力

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

マーシャルアーツ

バイタリティ

1

1

1

1

1

f1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定の直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾗｳﾝﾄﾞ1

素手

基本能力値+3

トラップの判定、解除を筋力で行う

ストロングアームの効果を判定を筋力で行うに変更

命中判定+1

hp最大値+cl
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