
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

宇野宮　七二痲（うのみや　なつめ）ウロボロス

モルフェウス
ウロボロス

UGNチルドレンA

犠牲

政治権力

殺戮

力の暴走

高校生

男

37

殺意

2
3
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
3
2
1

28
8
8
13
26

3 1
1

UGN 1

マイナー+メジャー+オート
オート+メジャー

メジャー（背徳後）
100↑マイナー+メジャー+オート

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+3
12r+3
12r+3
17r+3

3
3
3
3

39
39
39
39

マイナー：インフィニティウェポン、ダブルクリエイト　メジャー：コンセ、マルチウェポン　オート：背徳の理
オート：背徳の理、メジャー：コンセ、マルチウェポン
メジャー：コンセ、マルチウェポン、咎人の剣、カスタマイズ
マイナー：インフィニティウェポン、ダブルクリエイト　メジャー：コンセ、マルチウェポン　オート：背徳の理

0 0

ジャバウォック
怒木　廉

伊庭　宗一
にゃあにゃあ

友情
執着
庇護

不信感
恐怖
不安

2

ワーディング

リザレクト

インフィニティウェポン（EA81）

ダブルクリエイト（EA84）

原初の赤：マルチウェポン（EA122,93）

コンセ：ウロボロス

背徳の理（EA124）

咎人の剣（EA86）

カスタマイズ（EA82）

原初の黄（スタートダッシュ）（EA122、EA75 ）

急速分解（EA87）

壁抜け（EA87）
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3
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2

3
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オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

視界

-

至近

至近

武器

至近

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

白兵

自動

白兵

白兵

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力【Lv+７】、ガード値３　白兵武器

武器を二つにする

達成値-（５-Lv)攻撃力と効果を武器二つ分で計算できる

クリ値ーLv

HPダメージを１点でも与えたシーンで判定のダイスを+【Lv×2】

攻撃力+【Lv×5】

判定ダイス+Lv個

戦闘移動、離脱可能　1シーンLv回

Q1.怪物人格が発生したのはいつ？→家に強盗が押し入ったとき
Q2.UGNに入ったのはいつ？→強盗もろとも家族を皆殺しにしたとき
Q3.誕生日はいつ？→10月12日
Q4.好きな食べ物(できればお菓子系)はありますか(例：ホットケーキ、ショートケーキ)
　→キャロットケーキ、にんじんしりしり

政治家の息子として育った（父：蓮司　母：律子　姉：美月）
6歳の誕生日に、家を暗殺者：伊庭宗一に襲撃され、父、母が殺害される。
姉はナツメをクローゼットに隠したがクローゼットの隙間から姉が襲われているのを目撃し、覚醒。
気が付いた時には、自分の手に不思議な形をした剣が握られていて、姉の体と伊庭の体がその剣に貫かれていた。
それから先の記憶は酷く曖昧で、次に目が覚めた時にはUGNに保護されており、両親と姉が死んだこと、生まれ育った町を半壊させてしまったことを告げられた
。

趣味はギター（カウンセリングで受けた内に好きになった）

【通常判定】
({肉体}+{侵蝕D})dx10+0　【肉体】
({肉体}+{侵蝕D})dx10+0　<白兵>
({肉体}+{侵蝕D}+3)dx10+0　<白兵>

◆PC1
●キャンペーンロイス：海弓青人　●推奨感情：P：自由/N：自由
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