
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナディア

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

エルダナーン

騎士

12

♀

？？？

秘密

無目的

7
2
0

2

8
2
0

2

15
5
0

5

27
9
3
1
13

12
4
3

7

26
8
1

9

12
4
1

5

76

148

5

ナイフ
ナイフ

オリハルコンの髪飾り
ローブ

マナカラーリング（火）
理知の宝玉

至近 0 3 0 0 0 0 0
至近 0 3 0 0 0 0 0

3
2

1

2 0 5 0 9 12 7

2 3
2 3 5 2 13 12 7
2 6
2 2 2

7 7 3
2 2 2
7 7 2
13 1 14 3
13 1 14 2
13 4 17 3

2 2

【固定アイテム】
月光の種

異次元バッグ
ポーションホルダー
　-ホルダー内POT

【消耗品】
精霊符（火）×4

MPポーション×10
ハイMPポーション×4

ハイHP×1

【食材・食品】
肉（砂肝・ハツ・セセリ）

大精霊のサラダ*1

5675924

24

イモータリティ

マジシャンズマイト

トリビアリスト

ファイアボルト

コンセントレイション

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トゥルースサイト

ファイアロード

マジックフォージ

エフィシエント

イフリート・シマー

マジックブラスト

リゼントメント

アースバレッド

★

5

1

1

1

1

1

1

5

3

5

1

3

1

1

-

-

6

6+1

-

-

-

-

-

3-1

-

-

3-1

-

パッシヴ

パッシヴ

判定直前

メジャー

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメージ直前

パッシブ

パッシブ

ムーブ

魔法攻撃

-

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

ｼｰﾝ1回

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1回

魔術効果

-

-

ｼﾅﾘｵ1/単体

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

他判定を知力判定で代用する

火2D+10

魔術判定+1D

ｾｯﾄｱｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽでエネミー識別可

対象「場面」射程「視界」識別

識別成功時、物防魔防が分かる

火属性ダメージ+（Slv×4）

魔法ダメージ+（Slv×2D)

効果がﾀﾞｲｽのとき+【Slv×2】

火ダメ1以上で敵命中-1D（効果時間：ラウンド）

単体→Slv×2体に変更

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+ＣＬ×10（単体のみ）

猫耳カチューシャ携えて
今日はどこゆく自由の戦士

同族直伝火力のパワー
邪魔するものをファイヤー！ファイヤー！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナディア マスターマジック

チートマジック

インフェルノ

インクリーズデバイス

チャージマジック

モンスターロア

エンラージリミット

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

インテンション

イクイップリミット

ファーストエイド

フェイス：グランアイン

マジックスピナー1

フックダウン

ファインドトラップ

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

8

12+2

12

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾌｪｲﾄ

３

パッシブ

ムーブ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

-

20

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

単体

SLv体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

器用

-

自動成功

自動成功

-

ｼｰﾝ1

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ１

魔法攻撃のダメージSlv*5

SLv+1（3）ｴﾝｹﾞｰｼﾞの数任意指定

火2D+30 （クリ）ダイス追加

ダメージ+【知力】：13

リゼントメント回数1回復

エネミー識別に+1Dする

所持品の重量上限を×2

知力基本値+3

感知基本値+3

敏捷基本値+3

精神基本値+3

最大MP+（CLV)

装備重量制限上限+5

難易度10器用、戦闘不能回復

攻撃のダメージに+2

ﾌｪｲﾄ1点 ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ1回回復

種別ポーションを使用する

トラップ探知+1D
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