
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ベアトリーチェ・ガーネット=オーウェン

ソーサラー

シャーマン

メイジ

セージ

エルダナーン

学者

19

女

150歳くらい？

略奪

復讐

17
5
0

5

9
3
1

4

16
5
0

5

36
12
3

15

10
3
1

4

33
11
3

14

15
5
0

5

118

235

7

アンセスタースタッフ

アンセスターフード
アンセスタークロス

アンセスターネックレス
アンセスターシンボル

至近 -2 7 0 0 0 -2 0

4 1
-1 6 1 0
-1 1 1

4 0 5 0 14 9 10

2 7
4 0 3 11 17 7 10

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
15 15 5
15 15 2
15 1 16 6

冒険者セット
ハイMPポーション*4

万能薬
毒消し*7

霊水
ポーションホルダー

バックパック
ベルトポーチ

祖霊の灰
ハイHPポーション

魔道酒

プロフェットストラップ
溶岩ウナギスーツ

転移の呪符
図解ソーサラーの秘術

守護の呪符
生命の呪符
銀の香炉

上位呪壁符*10

-7427541

39

マジックセンス

マジシャンズマイト(lv5)

コンセントレイション(lv1)

エンサイクロペディア(lv1)

コンコーダンス(lv1)

デイメア(lv1)

リゼントメント(lv1)

ソウルブレイカー(lv5)

エルダーマジック(lv1)

マジックフォージ(lv3)

ナチュラルヒストリー(lv1)

イービルアイ(lv1)

マジックゲイザー(lv1)

ピアシングペイン(lv1)

シックネス(lv3)

★

5

1

1

1

1

1

5

1

3

1

1

1

1

3

-

-

7-1

3

3-1

15-1

6-1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

マイナー

パッシブ

DR直前

DR直前

-

-

20m

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

メイジ

CL5以上

CL5以上

ラウンド1回

ラウンド1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する

魔術判定+1D

セットアッププロセスにエネミー識別を行う

「対象:場面(選択)」「射程:視界」の全ての対象にエネミー識別を行える・判定は1回のみ行う

魔法攻撃ダメージ[2D+5](貫通)・C：DR増加

シナリオ1回：魔法攻撃と同時使用/魔法攻撃の対象を単体に変更しダメージ+[CL*10]

《デイメア》のダメージ+[SL*3]・《デイメア1》で取得可

魔術判定+1D

シーン1回：魔法攻撃のDR直前/魔法攻撃ダメージ+[SL*2]D

エネミー識別判定+2D

自身のシャーマンのスキルに対するリアクション判定-1D/メインプロセス終了まで効果継続

魔法攻撃ダメージ+1D

武器攻撃のDR直前/攻撃ダメージを貫通ダメージに変更

対象が行う攻撃で1点でもダメージを与えた場合[衰弱SL]を付与(衰弱は当スキルの対象が与える)

ごく一般的な学者一族の中で育つが、彼女がまだ幼い頃のある夜に妖魔の夜盗団に襲われ、彼女を除き一家は崩壊し一族の宝も奪われてしまった。夜盗団に復讐
する為に、また奪われた宝を取り戻す為に旅に出た。
ギルド『鋼鉄の馬』紅一点であり恐らく最年長……の筈だが、そこまで落ち着いてない。

━━━━━━━━━━━━━━━━
【装備：lv19現在】報酬：19,500G
手：アンセスタースタッフ
頭：アンセスターフード
胴：アンセスタークロス
補：アンセスターネックレス
装：アンセスターシンボル
→リンク効果：パッシブ/攻撃対象がBSを受けていた場合、攻撃ダメージ+10(3~4個)・+20(5個)
道：冒険者セット・ハイMPポーション*4・万能薬・毒消し*7・ポーションホルダー・バックパック・ベルトポーチ・魔道酒・祖霊の灰・ハイHPポーション・プ
ロフェットストラップ
→霊水(500G)・銀の香炉(6,000G)・上位呪壁符*10(15,000G)
→ギルマスに10,000G譲渡
⇒残り43,700G
− - − - − - − - − - − - − - − - − - −
【装備：lv18】報酬：42,250G
手：アンセスタースタッフ
頭：アンセスターフード
胴：アンセスタークロス



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベアトリーチェ・ガーネット=オーウェン フォッグミラージュ（ｌｖ１）

オフェンシブセンス(lv1)

コンデンス(lv5)

ダブルキャスト(lv3)

タングル（ｌｖ１）

ファストチャネル(lv1)

ディビレテイト(lv1)

ニゲイト(ｌｖ1)

フォージチャージ(lv1)

エイミングフォージ(lv3)

マジックハンド(lv1)

マジックチェイス(lv3)

ポイズンアップ(lv3)

マジッククリップ(lv1)

エキスパート(lv1)

ハイエキスパート(lv1)

アイデンティファイ(lv1)

モンスターロア(lv1)

バトルメイジⅠ(lv1)

バトルメイジⅡ(lv1)

バトルメイジⅢ(lv1)

トレーニング:知力(lv1)

1

1

5

3

1

1

1

1

1

3

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

―

14-2

15-2

―

―

6-1

ー

10-2

8-2

ー

20

3

F1

F1

F1

効果参照

パッシブ

メジャー

メジャー

効果参照

クリンナップ

判定直前

判定直後

クリンナップ

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

フリーアクション

DR直後

パッシブ

20m

20m

20m

30m

ー

20m

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

メイジ

メイジ

メイジ

対象が魔術判定を行った後/判定で振ったダイスを1個除外し達成値を算出する

魔法攻撃ダメージ+3

魔法攻撃ダメージ+[SL*5]・シーン終了まで効果継続・C：コスト0

取得済の「タイミング:メジャー」の「分類:魔術」をふたつ使用

対象のリアクション判定後/振ったダイスのうち1個を除外し達成値を算出

使用済の《サンドクラウド》《タングル》《フォッグミラージュ》いずれかの使用回数を1増やす

対象の判定直前/判定-1D

対象が判定でクリティカルした直後/そのクリティカルを打ち消す(達成値は出目合計で算出)

そのシーンで既に使用した《マジックフォージ》の使用回数を1増やす

魔術判定直前/判定+2D

魔術判定+1D

自身の魔法攻撃の対象がBSを受けていた場合その攻撃ダメージ+［(SL*2)D］

「分類：魔術」で与えるBSの効果強度+SL

複数のキャラクターを対象とする魔法攻撃の命中判定直前に使用。対象を「単体」に変更(対象は改めて選択)

「タイミング：メジャー」の魔術判定+1D・メインプロセス終了まで持続

《エキスパート》効果に「魔法攻撃のダメージ+2D」追加

アイテム鑑定の判定+1D

エネミー識別の判定+1D

フェイト1点消費・【物理防御力】と【魔法防御力】+3/シーン終了まで持続

《バトルメイジⅠ》と同時に使用・フェイト1点消費・効果を「【物理防御力】と【魔法防御力】に+3し攻撃ダメージ+1Dする」に変更/条件CL4以上・《バトルメイジ1》

フェイト1点消費・自身が受けるDR直後に使用・ダメージ-10/条件CL7以上・《バトルメイジⅡ1》

[選択した能力]基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベアトリーチェ・ガーネット=オーウェン トレーニング:筋力(lv1)

インテンション(lv1)

フックダウン(lv1)

トレーニング:精神(lv1)

ウォータースイム(lv1)

ウォーターブリージング(lv1)

マジカルハーブ(lv2)

サクセション(lv1)

トレーニング:敏捷(lv1)

エンラージリミット(lv1)

アニマルエンパシー(lv1)

トレーニング:感知(lv1)

トレーニング：幸運(lv1)

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

3

5

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

至近

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

シーン1回

[選択した能力]基本値+3

【最大MP】+CL

「種別:ポーション」のアイテムを1個使用

[選択した能力]基本値+3

游泳状態のペナルティを受けない為の【筋力】判定+1D

対象は游泳状態でも【移動力】が減少しなくなり全力移動も可能になる/シーン間継続・C：コスト0

2個のハイMPポーションを取得

【指定：アンセスターフード/物防+1】プリプレイに装備か携帯している武器か防具ひとつを指定・武器なら攻撃力+1/防具なら物防or魔防+1

[選択した能力]基本値+3

携帯品の重量制限を［【筋力基本値】＊2］にする

「分類：動物・魔獣」のエネミーと意思疎通ができる

[選択した能力]基本値+3

[選択した能力]基本値+3
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