
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロンガム・ブラッキウス

アコライト

プリーチャー プリーチャー

ホーカスポーカス

神竜王の神託（アルディオン東方）

5

男

34

没落（アルディオン東方）

修行（アルディオン東方）

17
5
1

6

7
2
1

3

6
2
0

2

12
4
2

6

9
3
0

3

21
7
2
1
10

7
2
0

2

60

74

5

S3ウィップ
ファインシールド

S2ビレッタ
S1クィルブイリ

ファインポイントアーマー
高位聖印

-2 5
0 0 0 6 0 -1

4
10 -2

-1 5

3 0 2 0 10 5 11

1 5
3 0 1 25 10 5 8

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

【アームズクリスタル】
S3ウィップ

└防壁のクリスタル
└防衛のクリスタル
└侍祭のクリスタル

S1ビレッタ
└硬化のクリスタル
└精神のクリスタル
S1クィルブイリ

└硬化のクリスタル

バックパック
ベルトポーチ

MPポーション＊15
ポーションホルダー
└MPポーション＊5

毒消し＊3

ランチボックス
└野菜＊5

14024

23

ミューカススキン

プロテクション

クイックヒール

ヒール

レイズ

アフェクション

ヘイスト

サーモンスピーチ

ウィルパワー

パワーシャウト

グリードフォース

フェイス：セフィロス

ホーム：エストネル

アニマルエンパシー

トレーニング：精神

★

5

★

★

★

★

4

★

★

★

1

★

★

★

★

3（２）

5（４）

4（３）

10（9）

3（２）

6

6

パッシブ/メイキング

DR直後

イニシアチブ

メジャー

メジャー

DR直後

セットアップ

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

自身

単体

単体

単体

単体

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動

魔術

魔術

自動

魔術

精神

自動

防御中一回

シーン１

シナリオ１

受けたダメージが10点未満の場合、そのHPダメージを0に変更する。HPダメージが10点以上の場合、通常通りダメージを受ける。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ヒールと同時に使用する。これによって、ヒールがイニシアチブで使用可能に

対象にHP回復を行う。<3D+CL*3>点回復する。

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復し、HPを2D点にする。なお、対象は行動済となる。

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

対象に行動値増加を行う。対象の行動値に+（SL）Dする。

対象に特殊攻撃を行う。その攻撃の命中判定は精神判定となり、ダメージは[2D+CL]の貫通ダメージとなる。また、その攻撃で対象に一点でもHPダメージを与えた場合、<威圧>を付与。対象は精神でリアクションを行う。

ダメージ増加を行う。魔法・特殊攻撃のダメージに＋精神する。

特殊攻撃の命中＋1Dする。

特殊攻撃のダメージに＋[SL*3]する。

ふたつの能力基本値を選択し、それぞれに＋１（精神と筋力）

筋力、知力、精神の基本値に＋１

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通ができる。どの程度の意思の疎通が可能かはGM判断

選択された能力基本値に＋３する。

ホーカスポーカスの男性。妖魔の親の元に生まれながら、神竜王の神託を受ける。以後、過酷な環境に耐え忍び独力で生きる力を手に入れた頃に脱走、人族側に
迎え入れられる。その後は比較的平穏な生活を送りながら自らの使命を探し求めつつ神官として邁進するが大崩壊に遭遇し、以後流浪の身となる。
各地で妖魔と転戦し、いつの日か再び訪れるであろう「試練」を乗り越えるために腕を磨く。その時は自分のこの腕で多くを救ってみせる。それこそがきっと自
らに課せられた使命なのだ。かつては忌々しかったこの長い腕も、今は人を守るためにあるのだと思うと誇らしかった。
吹花擘柳に加入したのも修行の一環である。

一人称:私
二人称:貴方
三人称:彼ら

2D6+12 【サーモンスピーチ】MP6　威圧付与
2D6+22　【サーモンスピーチ＋ウィルパワー】MP12　威圧付与
5D6+3　【プロテクション】
6D6+3　【ハンズオブライト込プロテクション】
5D6+18　【ヒール】
4D6　【ヘイスト】

《プロテクション》射程:20mの単体を対象としてダメージ軽減を行う。対象が受ける予定のダメージに-[SL]Dする。　MP2

《ヒール》射程:20mの単体を対象としてHP回復を行う<3D+CL*3>点回復する。MP3

《ドラゴンカース》使用する際にバッドステータスから1つ選択せよ。フェイトを1点消費。攻撃で対象に1点でもダメージを与えた場合、選択したバッドステー
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロンガム・ブラッキウス

消耗分
冒険者セット

ハンズオブライトI

インテンション

★

★

F１ 戦闘前

パッシブ

自身

自身

自動
効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効。フェイトを１点消費。ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+1Dする。この効果はシーン終了まで持続する。

最大MP＋CL
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