
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソルディーダ・ケールレウス

ナイトメア

魔神使い

10

6690

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 18

7

12

11

5 6 18 3

6 5 18 3

3 1 16 2

4 5 21 3

12 8 31 + 2 5

8 10 1 30 5

スカウト

アルケミスト

デーモンルーラー

ドルイド

7

3

10

10

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/数

MP軽減/ドルイド

バイオレントキャスト

魔力強化

2120

2123

1-281

1-289

1-283

1-288

2-230

エルフ語

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

ヒールスプレー

ミラージュデイズ

パラライズミスト

0

0

0

0

コンバットメイドスーツ 10

0

0

0

リーチスタッフ
魔法のダメージ+2　宿木の棒杖加工

2H 5 1 1 12 1 15

3 18 54 0 0 51

0/× 10 13 15 92

召異魔法 10 16

ディスプレイサーガジェット

ラルヴェイネの金鎖

逃さずの眼鏡

召異の徽章

セービングマント

知力増強の腕輪

アルケミーキット

ラル＝ヴェイネのダウンルッカー

ラル＝ヴェイネのマナリング

知力増強の指輪

知力増強の指輪

信念のリング

巻き込み対象を1体追加指定

魔力+1　常時足場が悪いペナルティ

ダメージ魔法のダメージ+2

エルフの貴族家系に生まれたナイトメア
生まれたときに母親を死なせてしまい、以来幽閉されていた。
2歳の頃に野良の召異魔法使いに攫われるも、ヴァグランツに救出され事なきを得る。

生まれた環境：43　高貴な血筋
自由に成れた理由：1　脱走した
幼少期の経験（魔法戦士系）：43　魔法戦士の子（バランス）
1回目のハプニング（年齢2ｄ6＝2）：ヴァグランツに救われた
少年期の経験：11　戦いの理を学ぶ
2回目のハプニング（年齢2ｄ6＝12）：自分のせいで誰かを傷つけた



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソルディーダ・ケールレウス

冒険者セット

保存食

召喚供物

送還供物

スカウト用ツール

敏捷増強の指輪x2

アウェイクポーションx3

魔神の小型容器

受益者のシンボルx5

消魔の蓮x8

知力増強の指輪x8

月光の魔符+1x3

陽光の魔符+1x3

頑丈なランタン

油x20

敏捷増強の指輪

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+2x2

サバイバルコート

魔晶石5点x35

陽光の魔符+3x3

月光の魔符+3x3

マテリアルカード/緑Ax20

マテリアルカード/白SS

ソフトレザー

消魔の守護石x8

防寒着

28883

頑丈なランタン

ドゥルーイン山砦の解放者

奈落に挑みし英傑

10

50

30

946 1036
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