
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒田菜摘

エグザイル
ハヌマーン

UGNチルドレンA

16

無知 闘争

女子高校生

女

38

3
2
1
2

1
0
0
0

3
0
0
0

1 8
2
1
2

37
20
20
25
50

17 1
1 3 3

UGN 1

「シェネ・ピケ」(回し蹴り) 白兵 11r+21 20

0 0

父
母
弟

Dロイス:精鋭(白兵)

尊敬
慈愛
好意

恐怖
不快感
食傷

4

ワーディング

リザレクト

先手必勝

骨の剣

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾊﾇﾏｰﾝ

オールレンジ

爪剣

かまいたち

ｼﾞｬｲｱﾝﾄｸﾞﾛｳｽ

餓鬼魂の使い

メモリー1

メモリー2

異形の歩み

軽功

★

0

5

5

3

3

5

1

2

5

1

1

1

1

-

1d10

-

3

2

2

3

2

5

3

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

常時

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

武器

視界

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

範囲

自信

自信

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白兵

白兵

白兵

自動成功

自動成功

-

↓100

-

-

-

-

-

-

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

イニシアチブ増加。+Lv*3。

武器作成。攻撃力Lv+5。命中-1。

C値-Lv。

判定ダイス+Lv個。

攻撃力+(Lv*2)

射程変更。攻撃力-5。

対象変更。攻撃力+2D。シナリオLv回

邪毒ランク3。シーンLv回。

バレエ：食傷

街の平和：誠意

どこでも歩ける

身軽

キャラ紹介：
厳格な父と優しい母に愛され育てられ
健やかに育つ。
弟とは対照的に明るく活発な性格。
体を動かすのが好きで幼い頃はバレエを習っていた。
そのバレエで培った足技は現在の趣味であるパルクールにも幾分なく発揮されている。
戦闘スタイルはエグザイルで変形させた足と、ハヌマーンの速さを生かした回し蹴り。
ダブステップ系の音楽が好きで、パルクール中の音楽は手放せない。
好きなアーティストはSkrillex。
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