
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

「桜城鉄壁」エミー=アンデルセン

人間

神官

15

200

剣の加護/運命変転

女性 18

音痴である
引きこもった事がある
大喧嘩したことがある

4

8

9

5 16 100 125 20

8 40 302 354 59

12 34 500 554 92

12 284 700 1004 167

12 387 1002 1410 235

8 239 502 758 126

ファイター

グラップラー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ザイア

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

ミスティック7

3

8

10

15

15

7

15

12

11

5

10

15

14

4

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適正

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

防具習熟/金属鎧

MP軽減/プリースト

鉄壁

かばう

防具習熟II/金属鎧

頑強

頑強II

ガーディアン

キャパシティ

魔力強化

防具の達人

ワードブレイク

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔法拡大/距離

魔法拡大/確実化

2122

220

225

2120

2123

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

226

222

223

220

224

222

218

2121

3142

3142

2124

3144

2124

223

227

222

226

226

7 27 66 99

3 23 62 95

0

0

正義のマナインペリアル<防弾加工>

正義のイビルザイアの盾

0

25

-2

-7

57

259

8

5

272ファイター

バスタードソード

フィスタロッサム

竜王槍グレイテスト
魔法触媒

+5　魔法ダメージ+5　魔力+1

1H両

1H

300001H

17

5 2

40

27

29

27

10 99 17

12 99 5

10 99 40

3 368 1104 57 272 1158

255/252 73 196 156 961

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

8

10

8

15

15

245

247

247

266

252

ライフォスヘルム　専用化HP+２

シーンイヤリング　専用化mp+2

華美なる宝石かざり

カースレベリオン

野武士のサーサルマント＜聖印＞専用化　HP+2　　

信念のマナリング　

多機能真・ブラックベルト　

軽業のブーツ　

城砦鉄壁の秘伝書

叡智の腕輪

非売品　防具の達人取得　

キャパシティ取得　

魔人に与えるダメージ+3　受けるダメージｰ3

炎水氷の魔法ダメージ　-1　勇者の心

精神抵抗+1　魔法ダメージ+１　触媒になる

防護点+2　　厳ついバックル装備　

転倒しなくなる　

知力＋2

引き篭もりだったが、親と大喧嘩をし外に出る事となる
騎士神ザイアに声をかけられ神官の道へ
修行をする過程で　貴族の振る舞いや紋章学者としての働きもするが
なによりもライダーギルド所属で牧場での体験が気に入ったようだ。

あまり語らないが、彼女の夢は大きな牧場に　たくさんの動物を飼い日々をのんびりすごす事にある。
その為に大量のお金と名誉がいるという事で神官のスキルを生かす為に冒険者へ
そしてアルファコンプレックスの冒険者として始めての仲間と冒険をする事になる。

騎士神ザイア　信仰
Fカップ　APP14



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計
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エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

(任意)

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

メディテーション

オウルビジョン

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

シェイプアニマル

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

トロールバイタル

ヘルシーボディ

レジスタンス

探索指令

騎獣の摘心

攻撃指令

特殊攻撃指令

大型制御

人馬一体

呼び笛

ダンデム

空中騎乗

八面六廚

バランス

遠隔操作

水中騎乗

威圧

騎上指揮

クラッシュファング

パークメイル

ミラージュデイズ

ザイアの盾　

ライフォスヘルム

シーンイヤリング

楽器リュート

マナコート

個人称号

個人称号

個人称号

華美なる宝石飾り

50

50

50

50

50

5

5

10

20

63124 63414

冒険者セット

騎乗証

剛力の指輪

知力指輪

楽器

ウォーホース

ドラゴねっと

魔昌石10点分x7

通話ピアス　⇒ベルさん

アンチマジックポーションx10

トリートポーションx10

スカーレットポーションx10

魔昌石20点分x4

スカウトツール

人形x13

快眠の寝具

騎獣縮小の札x6

保存食x70

真ブラックベルト

魔香水x10

80000 31310
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