
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

柊　奈緒

バロール
エグザイル

UGNチルドレンA

12

憤怒 憎悪

女の子

115

2
2
2
2

1
0
0
0

1
0
3
0

4
2
5
2

153
9
9
14
28

2 1
1

UGN 1

魔眼槍
ガード(マイナー、城壁込み)

白兵
　　

4r-2
0

5 8 命中時BS:硬直付与
4d10+39

0 0

D:変異種
D:想い人

E:ファイトクラブ
E:破滅の足音
E:楔の呪い
E:唯我独尊
辻川蛍介 幸福感 憎悪

4

ワーディング

リザレクト

グラビティカード

魔人の盾

斥力障壁

時の棺

融合

巨人の斧

魔王の理

虚無の城壁

魔眼槍

魔神の心臓

オールレンジ

エンタングル

形状変化:柔

★

0

3

3

4

1

1

1

1

3

1

3

5

2

5

-

1d10

3

4

2

10

2

3

2

2

5

4

2

2

2

オート

気絶時

オート

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

セットアップ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナ-

視界

-

至近

視界

視界

至近

至近

武器

-

至近

至近

-

武器

武器

至近

シーン

自身

自身

効果推奨

単体

自身

単体

-

-

自身

自身

-

-

-

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

対決

対決

対決

自動

-

↓100

なし

なし

なし

なし

120↑

-

-

-

-

100↑

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ガード値+4d

ガード値+30　1シーンに１回のみ

ダメージを1d10+8減少

判定を失敗にする １シナリオに１回

効果参照　R2 ,P33,123

攻撃力+12 ダイス-2

攻撃力+4

ラウンド間のG値+12

武器作成、データは武器欄に

命中時、R間ダイス-12 マイナーで解除可

ダイス+6 

命中時BS:重圧、シーン三回まで

G値+12

　柊奈緒、彼女は元々オーヴァードとしては不完全であった。
なぜなら彼女が使える能力は<ワーディング>と<リザレクト>のみであったからだ。
そんな彼女でも夢はあった。自分を守ってくれている人を逆に守れるだけの
力を。みんなが笑って過ごせるだけの日常を守れる力を。
もしかしたら彼女の願いは他の誰よりも純粋で儚いものであった

　そんな彼女に目をつけたのはとある研究者であった。
優しい言葉で彼女に近づき、拉致した。
彼女には自分と他人を調和させる力が特に長けていた。
それは研究者が求めていた力そのものだった。
彼女の力を使い、実験の成功率を高めていった。
彼女は自身の力がどのように使われていたのかは知らなかったが
それは皆を守る為に使われていると疑わなかった。

　ある日いつも通り実験の準備をしていると
実験室から大量の血痕と死体があるのを発見し
研究員が実験についての話をしていた
真相を聞いた奈央は呆然とし、立ち尽くすだけだった。
彼女が信じた夢は偽者だったからだ
それを機に、現実を未来を見ることをやめ
何も見ずに目を、心を閉ざす事に決めた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

柊　奈緒 伸縮腕

生命増強

スプリングシールド

コンセ:バロール

生命の海

2

4

2

2

3

★

2

-

2

2

5

メジャー

常時

オート

メジャー

セットアップ

武器

至近

至近

至近

-

自身

自身

自身

対決

-

自動

自動

-

-

-

Dロイス

射程を視界に変更

HP+120

ガード時、G値+10 四回まで

C値-2

HP+6d
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