
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カグラ

ビショップ

カンナギ バード

ディーバ

30

女性

秘匿

42
14
2

16

21
7
0

7

8
2
0

2

26
8
0

8

9
3
1

4

45
15
4

19

6
2
1

3

250

316

14

『蒼玉の杖』
『白百合の盾』
練魔の髪飾り
大地の緑衣

神子の強化鎧
稲妻の聖印

マシンアーマー

至近 -1 34 0
34 2 -1
5 14 0

0 36 30 0
-1 6 2 0

7 0 2 0 19 6 21
2 1

6 34
7 0 1 83 68 5 21

2 2 2

4 4 2
7 7 2
4 4 2
8 8 2
8 8 2
8 8
19 19

『蒼玉の杖』(継承:スロット)
┗防塁のクリスタル

異次元バック
ベルトポーチ

上等な衣服
ドレス

冒険者セット

【小道具入れ】
┗祝福の花

┗神使の護印
┗真紅の杯

┗ルーンブースター
┗筆記用具

キャップライト

制空結界印

3825554

53

ディーバ:エルダ

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

キュア

レイズ

ジョイフルジョイフル

ヒムノディ

ファイトソング

カバーリング

セイクリッドダンス

★

5

★

★

★

★

★

○

3

★

★

○

★

○

3

-

2

3

4

-

4

9

6

-

-

1

5

パッシブ/メイキング

DR直後

メジャー

イニシアチブ

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

DR直前

メジャー

-

20m

20m

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

至近

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体※

範囲

単体※

単体

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

魔術

呪歌

呪歌

自動成功

自動成功

精神

1/MP

シーン1回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

防御中1回

シナリオSL回

スキルのコスト-1(最低1)/作成時のフェイト-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP回復/対象のHPを[3D+CL×3]点回復

ヒールを使用

対象が受けるダメージを0に変更

対象が受けているBSを全て回復する

対象の戦闘不能を回復し、HPを2D点にする/対象は行動済みになる

対象を未行動にする

MP回復/対象のMPを[3D+CL×3]回復/自身不可

対象が既に使用した使用回数制限がシナリオ〇回であるスキル1つの使用回数を1増やす

対象にカバーを行う/行動済みでも行え、未行動状態で行った場合行動済みにならない

あらゆる判定+1D/クリンナップにMP5点消費し続ける限りシーン終了まで継続

『蒼玉の杖』伝承打撃/継承:スロット/伝承:守護の武具/宿命:正義/特徴:光輝
弱き者達を守るために立ち上がった彼女に送られた杖
この杖は他者に『慈愛』を与える
蒼玉=サファイア　石言葉:『慈愛』

『白百合の盾』伝承盾/継承:下賜/伝承:守護の武具/宿命:正義/特徴:光輝
弱き者達を守るために立ち上がった彼女に送られた盾
この盾は持ち主の『純潔』を守る
白百合　花言葉:『純潔』



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カグラ

ドレスブック

守護の呪符

死返玉
死返玉
死返玉

神性の宝石
神性の宝石
神性の宝石

生命の呪符

【ポーションホルダー】
┗万能薬
┗万能薬
┗万能薬
┗万能薬
┗万能薬

蘇生薬
蘇生薬

強心丹
強心丹

退魔軟膏
退魔軟膏

GHPP
GHPP

HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP
HMPP

HMPP
HMPP

チャネリング

コールゴッド:イザナミ

クリエイトチャーム

リチュアルチャーム

ウィッチドクター

スピードリーディング

レイズチャーム

ハイプロテクション

バリア

ビジテイション

ラース

トリートフォース

キュアオール

ディバインフォース

シーリィ

スピリチュアルウェポン

シールドルーン

キュアルーン

アタックルーン

ウェポンルーン

★

5

1

3

3

1

★

○

5

★

5

1

★

★

★

3

1

○

5

★

2

★

5

3

-

-

5

11

-

-

-

5

-

6

11

19

5

7

8

5

9

5

セットアップ

効果参照

セットアップ

アイテム

効果参照

イニシアチブ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

効果参照

キュア

DR直前

効果参照

セットアップ

メジャー

効果参照

メジャー

メジャー

-

-

20m

-

20m

-

20m

20m

20m

至近

-

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シーンSL回

シーンSL回

シナリオ1回

ラウンド1回

シナリオ1回

シナリオSL+1回

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ1回

セイクリッドダンスをセットアップに使用

セイクリッドダンス効果中に使用可能/ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムと同時使用/効果に+[SL×2]

呪符を1個購入できる

購入不可の呪符をSL個取得/取得したアイテムは自身しか使えない

HP回復、ダメージ軽減を行うスキル、アイテム、パワーと同時使用/自身のCL以下の呪符を1個消費/HP回復、ダメージ軽減を行うスキル、アイテム、パワーの効果+[消費したアイテムのレベル×2]

マイナーかメジャーで使用する呪符を1個使用

生命の呪符を携帯時使用可/戦闘不能を回復し、HPを1D点にする/行動済みになる/自身が所持している生命の呪符は全て破壊される

プロテクションの効果に+[5+SL×3]

メインプロセスで複数回行われる攻撃に対して1回ずつプロテクションを使用できる

ダメージ増加/ダメージ+[SL×5]/攻撃の対象が分類:妖魔、魔獣、魔族の時有効/自身対象不可

ビジテイションの効果[SL×2]/制限解除

対象がBSを受けた直後使用/その時受けたBSを全て回復

キュアの対象を場面(選択)、射程を視界に変更

ダメージ増加/攻撃ダメージ+[CL×5]/自身不可

対象が攻撃の命中でクリティカルした時使用/ダメージ増加/攻撃ダメージ+[SL×10]/自身対象不可

ダメージ増加/武器攻撃ダメージ+10/シーン間

対象が装備している、または携帯している盾を1つ選択/選択したアイテムを対象が装備している時有効/ダメージ軽減/被ダメージ-[SL×2]/シナリオ間

HP回復を行う魔術と同時使用/対象が受けているBSを全て回復する

対象が装備している、または携帯している武器を1つ選択/選択したアイテムを対象が装備している時有効/選択した武器の攻撃力+5/シナリオ間

対象が装備している、または携帯している武器を1つ選択/選択したアイテムを対象が装備している時有効/選択した武器の命中修正+2/シナリオ間



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カグラ プレートルーン

ワイドプロテクション

慈愛の御手

異才:パラディン

尊き覚醒

聖なる契約

浄化の風

小さな奇跡

奇跡の滴

天上の鐘

守護結界

フェイス:ダナン

ハンズオブライトⅠ

トレーニング:精神

トレーニング:筋力

ハンズオブライトⅡ

ベアアップ

フックダウン

インテンション

1

○

★

○

★

1

★

★

3

★

★

★

1

○

★

★

★

★

★

★

★

★

9

3

-

-

-

-

20

-

-

-

10

-

-

-

-

-

-

2

-

メジャー

プロテクション

DR直後

パッシブ

効果参照

パッシブ

イニシアチブ

効果参照

イニシアチブ

メジャー

DR直後

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

至近

-

視界

-

視界

-

視界

視界

30m

視界

30m

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

単体※

自身

範囲(選択)

単体

単体※

単体※

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

魔術

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

-

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーンSL回

シーン1回

シナリオ1回

防御中1回

シーン1回

対象が装備している、または携帯している武器、防具、装身具を1つ選択/選択したアイテムを対象が装備している時有効/物防+5/魔防+3/シナリオ間

プロテクションを対象:範囲(選択)に変更

対象が受けるダメージを0に変更

パラディンのスキルをSL個取得またはレベルを上げる

対象が戦闘不能になった直後に使用/戦闘不能を回復し、HPを30点にする/対象が未行動状態なら行動済みにならない

アコライト、パラディン、プリーストのダメージ増加の効果に+10

対象が受けているBSを全て回復する/対象に適応されている任意のスキルを解除する

メジャーアクションの判定を行った後使用/ダイス1個の目を6に変更/自身不可

フェイト3点消費/HP回復/HPを[5D+CL×10]点回復

対象が使用した使用回数にシナリオ制限があるパワーの使用回数を1増やす/自身不可

ダメージ軽減/対象の被ダメージ-[5D+SL×10]

ダメージ軽減を行うスキル、パワーの効果+1

フェイト1点消費/ダメージ軽減を行う魔術の効果+1D

精神基本値+3

筋力基本値+3

フェイト1点消費/ヒールを使用

スキルに対するリアクションによる【精神】判定+1D

ポーション使用

最大MP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カグラ ハンズオブライトⅢ

ファーストエイド

マシンアーマー

★

★

★

-

-

-

ヒール

メジャー

パッシブ

-

至近

-

自身

単体

自身

自動成功

器用

-

フェイト1点消費/ヒールの対象を範囲(選択)に変更

【器用】判定難易度10/成功時対象の戦闘不能を回復し、HPを1にする/対象は行動済みになる

物防+2/魔防+1
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