
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メイ・イグナドーラ

エレメンタリスト

ハッカー ブラックスミス

エルダナーン

魔術師

23

裏切り

復讐

12
4
0

4

9
3
0

3

9
3
0

3

34
11
3
1
15

27
9
3

12

33
11
2

13

6
2
0

2

183

239

13

フェター
おしゃれの盾

アミュレットハット
黒のローブ

誓いの指輪：プラチナリング・オリジン
UMDブレスリング/月の杯

スマフォ、

至近 -2 9 0 3 0 -1 0
0 0 0 3 0 -1 0

-1 4 2 -3
4 3
5
1

3 0 3 0 13 15 9

1
1 9
3 0 2 20 18 14 6

2 2 2

12 12 2
3 3 2
12 12 2
15 15 2
15 15 2
15 15 2

【大蛇丸のとっておき優勝コースのレシピ】
Iスマートフォン

虹の輝き
契約の宝石：闇

心身の章
冒険者セット
HPポーション
MPポーション

ハイHPポーション
ハイMPポーション

グレートMPポーション

万能薬
蘇生薬
野菜
果物

アメジストの指輪（セーラとおそろデザイン）
強心丹[3]
破壊輪

グラシデアの花
新月の盃

小道具入れ

865,450 -522

22

ディーバ：エルダ

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

コンセントレイション

アーススミス

エレメントエンチャンター

コンパイル：ブースト

ロジカルウォール

マジックデバイス

コンパイル：ドッジ

スピードロード

マジックファンクション

ホーミングコード

エンチャントウェポン：闇：闇

★

1

1

1

3

1

6

5

1

1

3

2

1

1

1

-

-

6

50G

100G

4

3

3

10

2

5

10

パッシヴ

パッシヴ

メジャ－

セットアップ

セットアップ

DR直前

DR直後

判定の直前

効果参照

効果参照

判定の直後

メジャー

-

-

20m

至近

20m

20m

20m

20m

20m

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

S1

X3

X2

S1

スキルコスト-1。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D。2d+5風属性

魔術判定+1D。

SL*2の物理・魔法防御上昇

属性を変更する。

魔術を受けている対象、ダメージ+5D。

魔術を受けている対象、ダメージ軽減-15。

回避判定に+1D。

タイミング：セットアップの魔術を範囲（選択）に変更する。

タイミング：セットアップの魔術を２つ使用する。

魔法攻撃の命中判定を振り直す。ただしクリティカル・ファンブルには使用できない。

闇属性魔法ダメージに変更、リアクション-1D。

誓約：天魔の野望　＜アルコンシード＞取得。アルコンシードを２回使った場合、堕ちる。

ユグドラシルの繋ぎ木の管理を行ってきた、古代種族エルダの生き残りの少女。
妖魔によって心を堕とされ、兄を殺害した罪の業を背負う。
その際に、自らも知らなかった才能が覚醒した。もの欲しがりな笑顔の裏には、弄ばれた怒りと妖魔への復讐心を宿している。
村を追い出され、居場所を失ったことを悲しみながらも、初めて見る外の世界に好奇心を抱く。
純心そうに振舞っているが性格は小悪魔的。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メイ・イグナドーラ

異次元バッグ
ポーションホルダー

ランチボックス
究極の珍味

シャドウスフィア

マスターマジック

ミッドナイトサン

チャージマジック

ワンダーワーク

テンペスト

ルインストーム

ブラインドフォールド

チートマジック

コーデックス

マインドマスター

メンターアーツ

エレメンタルマスター

ダブルジャンル

<ミスルトゥパワー>

エボリューションコード

ダブルキャスト

マジックケイジ

精霊王招来

精霊乱舞

1

5

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

12

10

12

18

12

8

5

メジャー

クリンナップ

判定の直後

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

効果参照

メジャー

マイナー

20m

20m

30m

20m

魔術判定

魔術判定

単体

S1

S1

X1

X1

S1

2D+20点の闇属性魔法ダメージ。１点でもダメージを与えると[威圧]を与える。

魔法ダメージ[SL*5]

闇属性[SL+5]

リゼントメント回復

対象の判定を振り直す。

（SL+1）D+50+[威圧]

選択クラスのコスト-2

コーデックスと同時にセットアップスキルを使用する。

選択クラスの効果に+[SL*2]

メイジ及び上級スキル魔術判定に+1D。

[ウィザード/ハッカー]コーデックスの選択クラスを2つにする。

1ラウンド中、武器攻撃ダメージ+25。

ハッカースキルのSLを+2して使用する。

メジャーアクションの魔術を２つ使用する。

魔法攻撃に対してカバーできない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メイ・イグナドーラ マジックノウリッジ

フェザー

バイタリティ

クリエイトダークネス

エンチャンターⅠ

エンチャンターⅡ

ホロコースト

フックダウン

キャンセルマジック

サクセション

ゴッデスブレス

フォーリナー

イービルノウリッジ

スティグマ

アニマルコントロール

レジストイービル

エンチャンターⅢ

ブリガンディアの杯

アルコンシード

ユグドラシルの精霊

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

4

3

4

F1

魔術判定

戦闘前

ムーブ

クリンナップ

セットアップ

効果参照

自身 S1

F1

F2

X1

S1

X1

X1

S1

S1

X2

魔術に関する知力+1D。

落下によるダメージを0にする。

最大HPに+CL。

エンゲージにブラックアウトを設置する。設置されたブラックアウトはラウンド終了時に解除される。

<エンチャントウェポン>を同時に使用する。

十字選択4sq

[種別：ポーション]を使用。

難易度１０の魔術判定。自分にかかっている魔術１つを打ち消す。

魔法攻撃ダメージに+2。

幸運判定の直後、そのダイスを全て振り直す。

邪悪に関する知力判定に+1D。

後から+1d追加できる。

対象が「動物」、「魔獣」、「霊獣」の場合、精神対決に成功すると行動済みにする。

「妖魔、魔獣、魔族」からのリアクション判定に+1。

魔術攻撃と同時使用。クリンナップの度に対象に10点ロスを与える。

攻撃ダメージ+（CL+1）D

ハッカースキルコストに+1。
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